
95 PTAS. 

Cjfiarias IDS put 

PROGRAMAS 

SALTO DE 
LACHARCA 


S* 


IMPOSIBLE 


BASIC J f 

COMO CREAR 
UN PROGRAMA 
PASO A PASO 


EL PISCO: 

LA ALTERNATE 
PROFESIONAL 
PARATU 
SPECTRUM 





















Spectrum puede con todos. 


iQuien nos gana en 
game? Estamos por 
asegurar quo ninguno 
No olvides que lenemos un 
Spectrum poro coda 
exigencia dos capaodades 
drterenfes (16K y 48K) y 
tres modetos con dos lipos 
de leciodo (domestico y 
profesionoO 


tQuien nos gona en 
programas? Spectrum 
cuenia con mas de 5000 
ritulos pubiicados a nivei 
mtemacionQl.cien de olios 
estan troducictos al 
casfellono. 

Naturalmente esfos crecen 
casi de forma constants 
Una Poena maestro es ei 
voiummoso catoiogo de 
software que puedes 
solicitor o tu distributor de 
canlianza 


iQuien nos gano en 
perifericos? Va son mos de 
50 los penfericos creodos 
espectalmente para el 
Spectrum, pero no creas 
que eso termino oht Es 
muy raro el did que no 
aparece en el mercado una 
novedad Asi tu Spectrum 
guardara paro fi el mismo 
interes del pnmer did 


dQuien nos supera en 
numero? Otro lactar a lener 
en cuento fe diremos que 
ya son mds de ires 
mi Hones las 

microordenadores Sinclair 
vendidos en todo et mundo 
(y mds de 100000 
Spectrum vendidos en 
Esparto) dno te parece eslo 
una bueno razor poro 
oonfior en lu Spectrum? 

Oeddete, este ono tenet un 
Spectrum es todo un regolo 


s 

S 


1 



Los concesionanos 
INVESTRONtCA lienen pom li 
un monton de novedades 


’ De venfo en la Red de Concestonarios 

INVESTRONtCA. 


SINCLAIR RESEARCH LIMITED hace constar que no esta en condicrones de garantizar el origen y calidod de 
oquellos productos que no hoycn side comerciolizodos en Espono a troves de su distribuidor exclusive investronca so 
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Ario t - N* 7 ■ 10 si 24 de dielemtwe de 1984 
95 ptas. tSobrelasa Cananas 10 ptac.i 


■ TRUCOS. Cricte! de twee* Campiar tos atributos de partial!* 


■ NOVEDADES. 


Ei DISCO: la alternative proiesiooai para tu Spectrum. 


■ PROGRAMAS MICROHOBBY. 

saitarmas 


Salto de dama. Las judias 


NUEVO. Comenianris de programas 


■ BASIC. En este numero se 1 rata sobre ia eiatxi'acidn de programs 


■ 


24 


PROGRAMAS LECTORES. u mudanza de tas horrmgas, Utragorda Misidn 

-———— --— ’ - 1 imposible Fimciones mganometneas 


30 EXCL USIVA *2^ ' jn ,asc,nan,te P ,0 9 rarr ^ fl<« W t’ansponars a e*fr 


« iiCriS lugares y nos harA proiagcmstas de gtandes aventuras. 


D CONCURSO Waiterm: "' lj Mas totormacirift sori-'c esta gra" competition. 


34 CONSUITORIO/DE OCASigN/CORREO. 
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OFEETA EXCEPCIONAI DE SUSOHPCtO N, VAUDA SQL OH AST A EL 30 DE ENEftO DE 1985 

MICBOHOBBY SCMANAL, AHORA 
A SUAICANCE, LUNO Dl VINTAJAS 



AHOffKt 8S0 PTAS SOB8E Ei PftECtO 
PE GUI A ft DE SUSCPlPCtON \ 

18% DE DESCUEN fOfl 



r ;~tcioPAftA~VC> 1 

[_ 3.900_PTA$_ j 


I AHQS8Q#$i 



CONStGA UN REGAlQ SEGUtiG 

Graf is para u**rd ana de vifos 

tr&s c ini as dc programo ;,. tvyo 
prpeto pn tatli* m dp 2.000 PTAS. 

fBitJA iA Ouf QUIEPA 




AWHCfff FA/ K4{l£SQ$ SOlTfEOS. Cadu mes ciurarit* e! pr'nujo dr vaddud dr mfo o/er»a 
iorlrn/rmoi fntr? todai hi cuponpj de iuxnpciOn refibrdot R x J, ' r -r 

virCffOOe/irFi CON Sy inTFPEaCE 

4 pram it} j wlorodat «M mril 4 * 740.000 PTAS. 

IfCUANTO ANTES flESPONDA MA YO»ES SEVAN SUS OPOiTWNiQADES DE CANARY 






r _ ~ i 

I DEVUELVANOS SU TAR JET A DE 
. SL-'SC e PC8 ,w AM >m * HOY | 

IVIISAIO Y PAR net PE YA EN EL 
V .-£ •- ;ro out TENOR A 

LUGAR ANTE NOTARtO DURANTE , 

• IA SEGUNOA If MAN A Of ENEXQ 1 

| Of 1*85 I 

I I 
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IMUEVOS PRECIOS validos a partir 

DEL 1 DICIEMBRE 1984 


ENTR( TINiWHENTD 
imm TtMWIE NTQ 
£IMfm TEMlYNfcNTtJ 
ENTRETEMMiENTG 
ENTRETENIMieNTO 
t NlftETENIMtENtO 
ENTPETENIMltNIO 
FNTHEH NlMlfMO 
fcNTHEU MjMH NTfS 
FNTHlH NiMH NTO 
E NTHET£NlMlEUTO 
ENIHt TENIMlENTO 
fc N T Hf H N I'M 11 NTD 
ENTflETfNlMlFNTQ 
6 MR* TFNlMit NTQ 
ENTRITf NlWlENrn 
tNlHLTENIWiE Nld 
ENT WE FEN.IWiE NTO 
I NT RE TENtMItNTO 
ENT^tri NlMitNTU 
INTRfTENl M£HtV 
ENTRFTENiMiEMTO 
CNTHETE NiMlENTO 
ENTRfTiNlMlENTCl 
L N " N I 1L NlMlfc NU) 
(wrntTE NiMibNTn 
tNIWtTtWIMIEhltO 
ENTflETENIMIENTO 
ENTRETENIMIENin 
t NiFIFTf NiMiFNtn 
fNTRETENiMiENTO 
FNTRETENiMUrNTO 
f N T RE I £ NlM ifNTO 


CAR06 

FAflAQN 

1 EDO 

CLOCK 

CUBDS 

1 BOO 

DK»1 

FIGHTER PILOT 

l 895 

ocos 

NIGHT QUNME.H 

l ass 

01003 

TOMA HAWK 

T09S 

0*104 

lTflACifl 

1 0S^ 

OKtXE* 

ao TANX 

iABS 

OKD07 

OICTATOR 

1 4EF5 

OKU09 

spawn Of Evil 

1495 

OKD1 T 

FRUIT MACHINE 

1 4-LR 

0KD14 

ROAD TOAD 

1 495 

DK015 

GOLO MINE 

1 495 

DK01? 

HARlO CH£ £ Sf. 

1 495 

QKDtfi 

MAZUCS 

1 495 

QKQ2 * 

SPEED OUlL 

1 495 

DK048 

?m 7 AG 

149$ 

QKG2S 

GOLF 

149$ 

duqqi 

COMBAT lTNX 

249* 

GfMSl 

PICKPOCKET 

t496 

GEMii? 

REACTOR 

1495 

■MUCH 

ARCALKA 

1 495 

MOQ3 

MOLAR MAUL 

1 495 

IMUG4 

JUMPING JACK 

1495 

M005 

7IP 7AR 

1405 

IMOOB 

/ZOOM 

1495 

iMU Ut 

stonkers 

1 495 

ihMUfl 

ALCHEMIST 

1 49$ 

iMOOa 

PEOflO 

1495 

IMDIO 

CSC MFC CHUlSEfl 

1495 

IM013 

BC BILL 

1495 

MfXJOS 

SPACE SHUTTLE 

1000 

MtOOl 

MISSION 1 (Ewmll 

2100 

GCRQI 

CHESS THl TUftK/AjEDREZ 

2500 

Tortus nuEStnas programas son or ig males 

distrtadciL por nosotros a import ados Jegair 


TIPD P^OGflAM* 

MDDELO 

NOMBfii 

PVP H 


PRIOO ? 

AIRUNEF! 

1G95 H 

■1 !ii- 'r 

PHt 013 

HUNTER KILLER 

3350 M 

tNTRETEMMlENTO 

0TC72E 

FULL THROTTLE 

1695 * 


I 

I 


CNIRETENlMaENTO 

IN^HiTENlMiENTO 

ENTRETENiM'ENTO 

fNmrrfNiMiE nto 

CjESTIDN 

GESTiON 

Gestidn 
Gf&TfdN 
GCSTION 
GIST l ON 
GESriON 
GESTiDN 
GtSTION 
GFSTIGN 


QTC728 
QT C729 
VS GODS 
VSOG1 

clxxji 

CUXJ3 

GEMOI 

GE ME YA 

GfcMtM 

GEMDfl 

GEM06 

GEM07 

GEM. 18 J9 

□CPO? 


MAX BLUFF 

JASPffr 

beach ME AO 

TORNADO LL 

CONTA01UQAO ESP 
CSESTII3N 11-EG!OS 
BASF Of DATO® 
omrccifiNFs 
CUl NTAtS COMERC 
CONTROL STOCKS 
QDNT HDGAR 
OPAFlCOS/ PLOT 
CONT GENERAL 
A DPI-SB MANAGER 


1B93 

1695 

2500 

159$ 

4 000 
2000 
4800 
4800 
4800 
4800 
4800 
4 800 

??m 

2 500 


i 

i 


EOuCATlVD 

GARTH 

POl NOMIDS 

?50D 

EQuCATlVO 

CARDS 

GEUME IHIA t\Jt MENTAL 

l 500 

M EOUCATIVO 

CARDS 

MATRICES VSISTEMAS 

POOD H 

HI LaoCAu-70 

CARQ4 

ANALJTICA 

POOD M 

Wm riHiCATivn 

CAR05 

CtTNDAS NATURALFS 

PC/JU B| 

S EDUCATIVO 

CUD04- 

ARlfMETlCA 

1500 H 


EOUCATtVQ CLOOb Zx OESIGNEH i SCO 

£DUCATiVO DKOCC DES-ENUAMBLA DOfl* OcSIMIJN POOO 

EDUCATIVQ □KC10 t SiSAMFji AOOR* ASTH[}N 3000 


— EOUCATIVO 

QCPOA 

MASTER TOOL 

3000 mb 

■ EGUflAtiVO 

QC0C5 

F-UU SCREEN 

3000 H 

H 1 DUCAFIVO 

0CPO7 

MACHINE CODE TEST 

3000 H| 

® ACCESomo 

D50Q0 

MALE TIN 

5895 ® 


abc analog 


no "ptrateodos". distnbuidos por 


Santa Cruz de Mafcenado, 31 
2a015 MA[)HlD Tel 248 82 13 
TekiJC 44S61 BABC E 





iiFant^stica simulacidn de hatalla aire-tiena!! 
Con el sooode t^crtao de Westland 
.Helicopters 



Lf> 

in 

0 ^ 

a> 

CF) 

> 

* 


Qi 

tsi 

csi 

UI 

UJ 

LU 

P 

t 

t 

QC 

O 

Q_ 

w 

tii 

Q 

tf 

< 

to 

d 

a 






<£> 

cc 

CO 

UJ: 

O 


tx 

Q 

5 

o 

? 

3 

a 

3 

DC 

O 

a 

1 ^ 

O 

LU 

2 

5 

2 

O 

£1 

O 

Q 

CO 

o 

O 



^1 



UJ 

a 

s 

o 

O 

Z 1 

5 

I- 

a 

o 


Es un programs original, importado 
Fegalmente y distribuido por, 

abc analog 

Santa Cruz de Maroenado, 31 
28015-MADRID Tel 248 82 13 
Telex: 44^61 BABC E 




Programas originates, imporiados 
legaJmente y dislnbuidos por 

abc analog 


Santa Cruz de Marcenado. 31 
28015-MADRID Tel. 248 82 13 
Telex 44561 BABC E 


PROGRAMAS 2 x 1 


DOS PROGRAMAS SELECCIONADOS 
DE NUESTRA LISTA NORMAL DE 
TITULOS (ALCHEMIST, 3D TANX, 
MAZIACS, ...) PRESENTADOS EN 
UN ATRACTrVO EXPOSITOR 
P.V.P. 1*995 Ptas. 
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COCTEL 
DE TRUCOS 

Sin duda, nuestros leclores 
reeordar^n un iruco pubiicadc 
en el numero anterior que nos 
permitia protege r nuestro pro- 
gramas de miradas cubosas 
inhabilitando las dos Imeas in¬ 
fer 10 res de la pant alia empiea- 
das por la maquina para men- 
sajes de error, etc Propone 
mas aqui un metodo aitemaii- 
wo que consideramos muy util, 
dado que es muy dificsl. por no 
decir imposible, «revenlani un 
programa protegido de esia 
forma 

El asunto est& en impedir el 
funcionamrento de la tec I a 
«BREAK* especificamerue de 
forma que cuaiquier imento de 
detener el programs conheva 
ra (a desiruccipn del mismo 

Para elk* nos aprovechamos 
de que ai pulsar esta lecha el 
ordenador necesiia saber en 
contenido de deierminadas po 
si clones de memoria; si cam- 
Oiamos esias posiciones y le 
'-mandannos" a oiro sitio. suce 
der£ el «$ysiem crash., que 
queremos. 

El programa istado mSs 
aba;a reahza el irabajo y debe 
rfa functonar ndistmlamenie 
en 16 K y 48 K. con 0 sm Id¬ 
ler (ace 1 e. inckiso. si at oide 
nador esi4n conectador periffc 
ricos que empieen memoua 
RAM para inicialnarse, come 
a^gunas interfaces de mnpreso 
ra 


Hemos aprovechado tam 
bien. para mcluir en el progra 
ma atgunas iScnicas que 
aparte de su utilidad, pueden 
considerate dentro del apar- 
I ado irucos 

Vamos pues a analizar et I is¬ 
tado del enida mente para tratar 
de awenguar edrno y por que 
(unciona. 

Lineas 20-30 
Id primero que hay que ha- 
cer. es filar ei RAMTOP del sis 
tema, es decir. la ultima post 
cidn de memoria RAM utSiza¬ 
ble mmediatamenie antes de 
la zona de graficos definibles 
por el usuario 

La pnmera p-regunta seria, 
por que empleamos OEF FN 
en lugar de la seniencia LET 
mucho mas obvia: la razdn es- 
l nba en que el resell ado de la 
funcidn 10 empleamos en la 
iinea 40 despues de haber 
ajecutado una seniencia 
CLEAR, la cual desgracrada 
mente. borra las variables asi 
que ei ordenador no sabria de 
que le estamos hablando en la 
iinea -10 iei ommoso VARIA¬ 
BLE NOT FOUND ) 

Unea 40 

Aqui empleamos una iecni 
ca bastanie cunosa que pemni 
le exammar la manera en que 
la maquina evaiiia una «expre 
sion logicax. dando un resulta 
do de verdadero (i i o faiso (0) 
preiendemos asignar a la va 
riabie NPILA ei valor de la va¬ 
riable LPILA + 1, como co¬ 
me ntaremos mas adeiante. 
INKEYS electivamente conien 


dra la cadena vacia cuando se 
ejecute ei programa, asi que ra 
expresidn es cierta y por tan- 
to vale 1 La ulilidad de esle li- 
po de truco es muy grande ya 
que por eiempio. nos permite 
bifurcar a varias lineas segun 
que tecia nayamos puisado 

Linea 60 

Inhabiliia la tecia ■< BREAK »■ 

Linea 90 

Restaura la lecla <BREAK» 
colocando los valores origma- 
les en las posiciones de me¬ 
moria adecuadas 

Linea 110 

Esso es una iiamada a una 
subruima de la memona ROM 
que permite terming r un pro 
grama de una manera bastan- 
te inusrlada dejamos ai lector 

CAMBIAR 
LOS ATRIBUTOS 
DE LA PANTALLA 

Proponemos una corta ruti- 
fla en eddigo maquina que nos 
permite cambiar insfanlinea- 
mente el color del horde, papel 
y Imla a los valores que eiija- 
mos la rutma se presenta en 
forma HHariesanak. es decir. 


hay que const ruir el valor del 
byte de color y luego introdu 
cirlo mediante POKE o bien 
cambiar el valor en las DATAS 
Sr Se Observa el lisiadD del 
programa se ver-S que ei nume 
ro 4 1 se reprte 2 veces este es 
el byle de color que indica pa 
pel 5 (cyan) y Imla 1 (blue) 

El byte se construye muin- 
olicando el valor del papel por 
8 y sumandole la tmia 
[41={5*8)+1] 

Por ejemplo, para poner pa 
pel negro y linta amariiia, cam- 


que se sorprenda agradabie- 
menie 

Para ver c6mo I unciona el 
programa sugenmos que se 
incluya una Iinea como la si* 
gu rente. 

65 GO TO 65 + 

(lNKEY$ = *a*). 

La paniaila permanecera en 
bianco hasta que se pulse la 
«a» minuscule. si ouisamos 
■ BREAK ' se destruira Recor- 
demos que al hacer RUN. 
INKEYS conhene la cadena 
vacia pueslo que no la hemos 
uiilizado para nada, por lo que 
la expresidn de la linea 40 va 
te 1. 

En fm. una vez expuesla la 
rdea no dudamos que el inge- 
mo de nuestros recto res har£ 
e resto 

biariamos en las DATAS el va¬ 
lor de 41 por 6 j6={0*S)+6] 

De pa so, hemos meiukto 
unos pocos bytes mas que co- 
locan el borde del mismo co¬ 
lor del papel empieando la ms- 
iruccidn RRCA con obfeio de 
mover el numero que repre- 
senta ei papel a los bits 0 t 
y 2 del acumuiador Acio segui¬ 
ng mediante la mstrucoon 
OUT (C), Acuyo equivaienie ya 
vimos en un uuco BASIC. COn 


seguimos el efecio deseado 
Los coiores no quedan tija 
dos de forma permanente as» 
que si impnmimos algunos ca- 
tacteres despu^s, sin indica- 
cidn explicits de papel y tinta 
apareceran con los ambutos 
que el ordenador conserve por 
defecto 


En os le espacio 1 <«iiOien !ienen_r.a- 


bid a tos trucos que nueg 


ros qui^ran prqpon^f 

1 

Paia ella no t ienen m^s j 

1 US envi^i r 

los por corriw a MfcGf 

^OHQB 

B y 

pArzobispo Morckllo 24 

, of- 3 i 

Li 


MadfnJ-20029 


10 REM *** Fiji) EL RAMTOP * * * 
28 DEF FN R O =PEEK £37;.0 + 256*P 
EEK 23731 

30 CLEAR FN RO 

40 LET LPILA - FN F'i) -3: LET HPI 
LR=LPILR+(INKEY$=' " ) 

50 REM **# INHABILITR LA TECLR 
"BREAK" i** 

60 POKE LPILA > 0 POKE HPILA . 0 
70 REM *** RESTO DEL PROGRAMA 
* $ *■ 

S0 REM *** RESTAURA "BREAK" 4* 

* 

90 POKE LPILA, 3. POKE HPILA,19 
100 REM 44* “DE3PEDI0A FINAL" 4 

44 

110 RANDOMIZE USR 4710 


10 FOP N=40960 TO 40960422 PE 
AD X; POKE N.X: NEXT N 
15 LIST 

20 RANDOMIZE USR 40960 
100 DATA 33,0,68 54.41.17,1,-36, 
1,255 , £ , 237 , 176 , 14 , 254,62,41,15, 
15,15 .237, 121 201 
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NOVEDADES 


EL DISCO: 


LA ALTERMIVA PROFESIONA 


Para todos las usuarias de ordenadores Sinclair, 
acostumbrados a utilizer sistemas de almacenaniiento 
de dates con auesa secuencial, el disco supane urta 
mejora tal que nos at rever tamos a asegurar que $e 
a bran para el sped rum espectativas de uso 
autenficamente profesionales. 


El disco es el sistema de almaccna- 
micnio de dittos mas pro lesion a I que 
ex isle, Se mu a, en csencia, de un sopor 
te magnet ico en el que se graba la inlbr- 
macibn por un metodo radical men te dis- 
tiiuo a como se bate en rmn cinui di* cas¬ 
sette normal. I n este ultimo caso, la in¬ 
formation se gmba «sccucnciahrlcntc». 
es decir. una a coiitinuacidn de otra. de 
forma lal que si precisamos eargar un 
programs que se encuenlre siluado al fi¬ 
nal de una carai de la cinta, leudremos 


COMANDOS ESPECIALES 
DEL D OS. 

CAT 

Fteiaciona todos los arChivOS contentdos en 
el disco, espacio que ocupa cada uno de 
etios, y el lipo de inlormacidn de que se 
Irate. 

ERASE 

Borra cualquigf archiw selection ado 
LOAD 

Carqa un deierminado programs o bloque 

de bytes 

MERGE 

Combine dos O mas program a 5 basic en 

la memoria del ordenador 

MOVE 

Reorgamza los freheros para aborrar espa 

cio en el disco 

NEW 

Gambia el nombre de un determinado ar 
Chivo. 

PEEK 

Acceso aleatorio a un archivo para su lec- 
lura. 

POKE 

LO mismo que PEEK pero para esen 
tura 

RANDOMIZE USR 15360 

Sine para saitar desde el Basic al QOS. 

RETURN 

Vueive at Basic Sinclair desde el DQlS. 
RUN 

Carga y ejecuia un determinado programs, 
mcluso si es en cbdigo maquina. 

SAVE 

Grabs una inlormacipn on el disco. 

USR 

Gambia la palabra clave de acceso (pass¬ 
word) 


que pasar por toda la information pre¬ 
via que on esc momento no nos interesa 
para nada, con la consiguicnte perdkla 
tie ttempo y opera lividad. Lo mismo ocu- 
rrc eon los mie rod rives: catla ve/ que bus- 
cant o> un archivo, la lot alidad de la cm 
la liene que pasar por la cabc/a, aiiadien- 
dr> a la perdida de licrnpo. el desgaStc su- 
frido por la cinta, 

En el east) del disco, el meiodo es el 
siguieme: el sorporte magnet ieo es pre- 
v i ament c formalcado y dividido en pis 



Disco flexible normaliz,ido de 5 1(4 pulgades. 

las bracks), Una de el las se reserva para 
el directorio. 

Cada pista se divide en 10 see lores y, 
cada uno de ellos, es capa/ de aJmace- 
nar 256 bytes. Cuando grabamos un pro- 
grama. este se distribute en los sect ores 
que precise (segurt su longilud} y final 
mente, en el di rector io queda reflejado 
el iftulo de programs y la longfrud fen 
sect ores) del mismo. Cuando queramos 
rccupcrarlo. la cabc/a lectora se dirige al 
dircetorio, lee el nombre del prog ram a, 
y sobre todo, que sec lores ocupa. diri- 
g ten dose alii de in mediate, fa rapidez del 
si sterna es impresionantc y su liabilidad 



Asp p etc de la unidad 
OPUS (simple cara. 40 
pis tast¬ 


es lat que norma I men to se presemde de 
eoniandos del tipo «VEftlJ’V». 

El Spectrum habui tenido husta el mo¬ 
ment o varios intemos de adaptaciort de 
este dispositive y parece ser que, por fin. 
estamos en el buen eamino. 

ES si sterna que presentamos conus no 
vedad. tabricado por (/Technology Re¬ 
search Untitedw e importado por SI- 
LOG, sc com pone dc una uni dad dc dis¬ 
co compatible IBM (en este caso se tra- 
ta de una OPUS). su correspondicnte ali¬ 
mentation y un interface que es cl cncar- 
gado de gestionar todo el sisicma me 
diarite el D.O.S (Disk Operating System). 

El interlace es cap a/ de gobernar si- 
multaneameiUc cuatro urml sulcs dc dis¬ 
co a las que se puede acceder mili/ando 
las Ictras A, B, Co [) respectivamente. 

Una vez conectado cl Interface y la 
utiidad (o unidades) de disco corrcspon- 
dieme, al poner en marcha cl Spectrum 
entratnos auiomaticamemc ert el 

Esta ciirunstancia sc advierte por la 
presencia del prompt « en lugar del 
ctasico cursor parpadeante. 

Si no queremos operar con el disco, 
basia con pulsar «RETUKN» y el con¬ 
trol pasa al Basic, apareclendo el itpico 
mensaje de Sinclair, 

Clave de acceso 


Cada vcv que se introduce un nuevo 
disco en la imidad para opera con el. el 
sisicma nos solicits su correspondicnte 
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« password » 
o palabra clave 
tic acceso a la infor- 
cion que comicnc. Si 
no sc sabe csi a palabra, 
no pucdcn cargarsc los 
programas id icncr aeccso 
al catalogo tic los misnuis. 

[ sisicina opcra!ivo tie! disco (D.O.S.) 
rcsia ingcjiiosamenic pagiuado sobre una 
zona vacia dc memoria que ex i sic en la 
ROM del Spectrum (concretamentc des- 
dle las diaxxiones 5C00 ha si a la 5CFF). 
Dc esia Ibrma, sc consiguc no utlli/ar 
memoria RAM > dejar mdsespacio pa¬ 
ra los programs*. 

Logicamente, hay algunos dates dc uii- 
li/aeiou icmporal que el disco ncoesita al- 
maccnar en RAM, Para esic fin, se re- 
servan 128 bytes cn la zona de los ma- 
pas tie microdrivc (dirtxddn 23867}, 

I a unidad sc sumimstra oortjuntamen- 
ic con urv disco de sol i ware que coiuie- 


se coiijuniamcntc con inter¬ 
faces de im present que apro- 
vcchan la itiicializacion del 
Spectrum para volcar en 
RAM su propio sistema 
operative,, ya que d disco actua 
e la luiMllit forma y se bloqucan 
rmiluamenic. Un pcqueuo Iruco potlna 
ser gruhar en cl disco el pmpramu que 
pretisa la impresora para fimcionar, y 
cargarlo en cl ordenudor una vcz inicia- 
li/atlo d priniero. 

El interface puede uiilizarse coji cual- 
quicr umdad de disco compatible HIM 
y depeudiendo de esta. se puede forma- 
tear en doble o simple cara con 80 b 40 
pisms eada una. En nuedrocwi, hemos 
efcctuado pruebas plcntamente saiisfac- 
toriascon una unidad OPUS de simple 
cara formateabk? on 40 pistas. Pucsto 
que catla una de las pisias contienc 10 
seciores de 256 bytes, esto hacc un total 
de aproxi madament e 100 kbytes pot 
disco. 

Utili/ando una unidad de doble cam 
formatcabfc en 80 pisias sc obtienc una 


o punto a donde hay que saltar para eje 
cuiar el cddtgo maquina. De esta forma, 
exist* la posibilidad de autoejeeucitm de 
programas cn CM, 

El comando 1.0AD tart-a (sin ejecu- 
rar) cualquicr program a, aimque cste hu- 
bitsv sido grabado con LINE para indi- 


El interface es 
capaz de gobernar 
simultaneamente 
cuatro unidades de 
disco. 


ear la dircccion dc inicio. Si sc desca 
autocjccueibn. hay que usar RUN «ho- 
la» ya sea para Basic o CM, En cl pri¬ 
mer easo tomard como instruction de 
inicio la que hayamos m die ado previa- 
mente con I INI. o en su defecto, la inv 


La rapidez del 
sistema es 
impresionante y 
fiabilidad es tal 

3 ue se prescinde 
e comandos del 
fipo «VERIFY». 



so 


tie una sene de programas de niilidud: un 
duplicator dc discos (backup), un lor 
mateador, copiador de programas, etc. 

Compati bil idades 

El uso de la unidad dc disco es plena 
monte compatible con el interface 1 y los 
microdrives, joysticks, etc Sin embargo, 
bemos consiaiado que no puede utilizar- 


eapacidad aproximada de 400 kbytes 
por discos 

El precio del sistema Irecuadro) 

El disco puede operar.se tanto desde 
Basic como desde cddtgo maquina, y cn 
ambers casos, resulta hastanic send llo. 

El DOS. utilisa para gestionar el dis¬ 
co praciicamentc los mtsmox comandos 
(coil la misma sin taxis) que cl Basic Sin¬ 
clair usa para el manejo del cassette 
him era bin un program a harem os SA¬ 
BI «hola», y si se irata de bytes, la sin- 
taxi'- sera SABE «hola» CODE x, y. i 
donde «x» es ta dircccion de comicn/o, 
«y»> la longimd expresada en bytes y «/» 
tqut- es Ue uso ojicionall indica el «C jRCi» 


El interface $e acopla 
diraclamente at 
collector trasero del 
Spectrum y solo ocupa 
256 byles de memoria 
RAM 


truce ion «0». En d segundo caso, si 
Lisamos RUN «liola» CODE, se auioc- 
jecuiara a partir de la dircccion pnrvta- 
mente indicada, o en su defecto, a partir 
de la «0 », lo qne bornjria lodo cl pro- 
grama. 


PRECtOS 

INTERFACE: 29,850 Ptas, 

UNIDADES DE DISCO: 

40 PI STAS, SIMPLE CARA: 55 200 pe¬ 
setas. 

80 PISTAS, DOBLE CAHA 69.500 ptas 
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LA CHARCA 

fti .HWH.llll.— 

Situemonos, con este juego, en un tranauiJo est cinque 
en donde los animales realiian sus cotiaianos fabores 
en busca de alimento. Entre todos ellos, una ntna, 
nuestra protagornsta, se alana en capturar cuontos 
insect os rondan su territorio. 

jiuii y sc enguya ;tl insccio. Si no lo con- 


Este cs. fundamcmalmcmc, ct obje 
in o del jucjio en el que la ran a debe cap- 
turar los disiimos insect os que pululan 
por la diarca, para lo que ha de saliar 
en diroccion a el de modo que sc sit lie 
en I rente, En este momemo Nemos de 
pulsar el 0 para que la rana &aquc la len- 


sigUC, tendra que solver a sent arse en la 
hoja y esperai otra opommidad. 

Para toda esta actKidad, sc cucnia 
am un [tempo Itmiie dcscsema segun- 
dos que esutran indicados en la pa til a* 
lla. Dado que los sail os de aiaquc 16 y 


MOTA5 GHAFICAS 

i s i s t: 1a f 2»h n * k 

si 


7) consumer) liempo dejuego, lambicn 
dispone de los sail os de posicidn (5 y 8) 
que pci milcn siluarsc deni to de la ho- 
ja, inviriiendo men or liempo. Si, por 
oira parte, la rana cae al agua cn su in* 
lento de eapturar su alimenio, lambien 
empteara un liempo determinado hasta 
a lean/a r de nuevo la hoja. 

Como ha bra porlido observar, lodo 
se limit j a la habilidad y rapidez de sus 
rellcjos Animese y dispute de la naiu- 
ralcza. 



^ ££ 3'fT En—n~S 'CUPP 

16 C-ATP 1* 17 17.35 37.4a IK 
53.96.152.3 3.16 : Z . 132 , £4-6 66 1 
86.6S , *5, 12.7,5,9 . ? . * ICC 161 L I' 
4 . i«0 , 4 2,24 . 32 &* . 1-0. 65 ** . 3Z 
24.0,0.192.62 61 255 62 , 3i P 12 ^ 
1 0.1.127 <S O i ii 25'- 25*. = 55 

14,3.5 

20 DATA 24 01 126 126 2,24 

O.P .2,0 .0.0,130,130.130 It? 196 
25* . It* ■ 12* , 56,56,55 5? . 10 5 65 <1 
6,66,66.66.66,0,0,34,24 3* J4.14 

,34,54,26.26■26,23.62.€ 2 127 > J 

112,216.124 

30 'data 14*27)62,126 255.354.2 
52,255,24 9.0.126,255.126,0 2*4.0 
• 0,0,284,126.0. 126.254 3 0 1 1 

12,255,255,255 112,142,0 15 0 1 

■* , 1 i O i 1 f 


PE IT OPE FOR *1*0 TO I* 7 E.T 
FC'P f TO 7 PG0C- i PC'bE 
£ *r i NftfT r \it~ T q 

dStr 3£.5S.S5 4=- 4 3,15 1 

lOi 10€- 1 .112,2 11 2 3 11 3 



tic iPPi mt rt 
yf fcinuie at 
c*n;if M hi- 
ri 

i nsec \ ci i que 

i (h|f Ci/ 

4 iausr a 
22C PRINT RT 

r> 4 + ICC F-f-T. ICS 

£3® PRINT RT 


5,3 


P I I F 0 h * at 
tHipU f>fi L 
VOr fjnl icifl 
I O 1 dll'. 

vytitrt sebrt 1 
P*r■ iLlo 4%b 


4 \ f Ki lOf * ^ 
1.5 ? +t^ L»tf 




i?.3 £2 hrpipo&r:- 



flTfl 

• ".ft 

P 4 IT " 

0£ PG 


eOKC-EC. ^ PftPEP 8 Be I£HT t 
p-0 TO 15 PR INT *h * 
PRP£R * NE FT n FO^ r^ll 

TO SI PRINT fiT h.O PRPER : 

ME XT n 


ii 


ft lo* " 
ftT ^ 


nOSCPS- 
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TO 1 = 

NE KT ft 

1 PLOT 
6 31 -4 


301 INI'. 7 FOR r=0 TO flffl £ T E P i, 
ft FlJR q-0*RN[*4 Tp 5T£P i6 

PLOT q,f DRAW 2 i DEAL 2 -1 

NEXT 0 MCHT f 

015 I NT, 1 RARER 3 PRINT AT 1- 

“SiS^ftlNT RT I8J, “ " 

91 + PRINT AT 19 H 3, b 

91? INK O "PAPER 4 PLOT 35,26 
DPAU 170 O 

9l? FOR - ±4? TO 130 STEP * FLO 
T n,26 DRAW G.fl OAAtl -a -6 DR 
mi & ,-ft next n 

91? FOR ft*C to £■? PLOT INF 4 

n.a ORRu INF J O INT - RNp * 3 

EXT n 

91B RESTORE 50 FOR fHO TO 15 
PEPO 4 POKE U6R NOT ft 

19 PRINT fiT 194 INF ft. PAPtt 
1, JE ',AT 16,3, INK ft CflfEC 
I, i£ . RT 16 26, INC ft, PAPES 

1 . ; 2J OT 1® St' inf ft f AFC ft 

920RESTCPE 70 FOR ft = O 
READ 1 POKE USB *ft d 
9?0 FOR qil TO 0 &TEP -» 

INK 6.554,17^ DPRU INF 
*4 1 NEXT -1 
9*0 OVER 1 FOP fiAP TO 200 f;, 

n o.i tp j Plot jhk 4 r .3 , i* t 

-• -. ink 4 , a j jS n£-t - LET - 

INT UOtRND^^i NEXT f POgR 0 
1000 LET tK«pc.=6r LET funtt-i =0 

1010 PAPER 6 ENt. O 

101* LET tuhpr.^o LET pyfl* l*0 

1015 PAINT AT 51-0 PAPE P 4 

1016 PRINT AT 31.15. INK 7 '■CHflP 

CR“ 

1020 LET UK16 let y*13 
1051 PRINT RT x,*. INp 4 # 

1055 LET 1 .10 

1026 00 TO 5360 

^020 FQP ft-? ^3 TO '-t + f'3 PHD Y ■■ ± 
aft AuD Z 3» 5TEP -1 Ink 4 eft IP 
MT 1 PRINT at ft .y - ,L U “ RT n 4 1 . Y 
f - 4 , RT r, y, r, P -AT rtO-V- 
GO SUE 6050 
5030 ME XT n 

5035 PRINT RT n * 1 P y , " . «T nt2,y 

" * AT Mir Vi' 

5040 FOP ft=y TO 9+4-13 AND y --25 

I 

5050 PRINT AT n.f 

5051 IF INKEVft* O THEN DEEP + 01 

.0 PRINT RT n,pO r INF 0, - 

*652 IF laCREEHl iM+ilt )" ' * « 

nd iNKtvi-e then print at n.p* 
3, INK 2, ,, P■ ,, FOR f-5 TO 1 STEP 
-1 DEEP -01 -r NEXT r PRINT A 
T 4 h fc -1, let puntoi>pyn lo 

1*1(1 GO SUB 5310 
5053 OD Xufi 6050 


ftOftO NEXT p 

5061 LET tlf HIPO »t itBPP- 1 4 AND 2 < 
i 31 -[4 /10 AND £ *33 
5065 PRINT AT ft , P -1. ■ 
ftO70 FOR ft-x-Z*f3 AND Y>*^5 AND 
I j 3 3 TO * INK 4 PRINT AT ft-3,y 
+ 4 "L]" AT ri-a.y-4, 1 . AT ft- -l.u*j 

['■^'■ F flT n -4 , y *4, -i ■ GO 5US 6050 
*30eo NEXT ft 

5055 PRINT AT ft-* p u+4. ".AT ft -3 
,y*A f .RT h-£ryt 4 

5fi90 LET y ty +4 PRINT RT sc , y r IN 

ftsSi Ieep . 01,-20 beep . 01,-10 

5096 IF y>*29 THEN LET t,e»PO-ti 
«pp0-3 Print at *,9, ink i # 

INK 7 FOP ft -1 TO 20 &EEF ,003 
, ft PLOT 235.32 GO 5U0 6050 OP 
AW INT i-10*PND*20i ENT (RNOtlftl 
NEXT n GO bUB 6050 FOR q=16 
TO Ifl PAINT RT 4.25. PAPER l," 
GO SUE 9130 GO SUB 6050 
NEXT A LET **16 LET w »13 

5100 RETURN __ , ____ t 

5 120 FOP TO ^ -i STEG - 1 i 

NK 4 PA INT AT ft . 'j ‘ AT n*l P y 

■f--,AT n*a,Y, ft-.AT ft +3 • y • & 

0 SUB 6050 

5130 NEXT ft „ _ 

5135 PRINT RT n f 1 , y " AT ft^2 i 
!i ■ . at n *3 . y," ! " 

S 140 FQft My TO M* JJff *». . 

150 pbitjY flT p,( >C go sue 
6GSe POKE USB ";■■,*.* 

51S6 TF CNkEVC- a -1 then PEC^ a’j 
.0 POKE USB :■-•+. £55 
ilS? IF 1 bt PEtlN , in P-Ii '_ « 

ND IW«Y|« fl' THEI* Pj«e US» ' 

4 as". FOB r*5 TO 1 STEP -1 SEE 
P ME XT r PRINT PT » !-I 

LET punlfrt*poft<1 
00 SUB 5310 

5160 NEXT P J _ _ 

5161 LET tL|iP0>UtiP4-^ *ND Z 
s 3I * 14^10 AND I*3 I 
5165 PRINT AT 

5170 FOR ft*x-£ TO x INK 4 RR In 
T AT n- 3 ,y-*- U%RT l". 

RT ft-l.y-i, "n- ; G 

O SUB 6050 
5100 NEXT ft 

5105 PRINT AT ft-4 P u-4, " " b AT n-3 
.y-4, - , RT ft -2 .y-i , 

5190 LET PRINT AT x . y # jk 

53,95 SEEP -61,-30 BEEP . 01 P - iff 

5196 IF Y <■3 THEN LET t 1 1 BpO*li« 
■PO-3 PRINT AT x ( y, INK 1.' 

Ip Eft 7 FOR ft *1 TO £g BEER , 00^? 
n PLOT 11-32 GO 5UB 6050 OPRU 
INT C-10 « RND#201 r INT iRNO#10i 
PJEXT ft GO Sue 6050 FOE TO 

Ifl PRINT RT q.0, PAPER | P - 

90 sue 9 iiO do sue eosc next 


q LET X*16 let y■13 
120^ - 


^200 RETUAN 
5310 LIT HINT £ 1 *RND * 7 i LfiT t 1 
■ 3NT i 1tRNO + SJ 

5320 IF tlal THEN LET *«- jJ- 
Lir tf.-l LET dl«0 LET b-a5 LE 
T * C 1 * 1S0 

5330 IF bl«2 THEN LET c * = *ff 1 
LET il.-l LET 41*0 LET fc.29 LE 
T SC 1-500 ^ 

53+0 IF b 1 *3 then LET Sf- ^ s 
LET 4*1 LET d1 p 29 LET b>0 LET 
Ul i50 
S3S0 RETURN 
5360 GO 5U& 5310 
6000 GO 5US 6050 

0001 PRINT AT 21.3. INX 7. TItHP 
0 ".INT li**PQ AND tjtbFO--0 
RT 21 22. INK 7. -PUNTOS 4 . pl/ft tO 

6O02 IF hHPOitC THEN LET taf*P 
Qs0 PRINT AT S 10. INK 6- PRPEP 
O . GAME OVER GO TO 9000 
6005 IF IN-EVIJ^S" THEN LET 1*3 
BEER .01.6 GO SUB 6015 
6010 IP lMKEY|i"7- THEN LET 3*.- 
4-1 DEEP ,01,7 GO SUE 5016 
5020 IF inkev t ■ " 5 ,j HND y > i then 
let 2-3 OCEP .01,5 GO SUB 3120 

S03& IF INK E r *- "e 1 AND Y>J THEN 
LET ii.-Hl SEEP -01 p 6 GC SUE 

5 ,* 

6035 LET IitftPOwlitaPG-1'10 

6O40 GO TO GO00 

6050 PRINT AT 4,b IN*-- 0, i f 

6060 LET- IF fc-dl THEN PR I 

NT AT t.&-l " GO SUB 5310 

6065 SEEP .001.b 

6070 RETURN 

9000 INPUT DTP A PART JO A^ 1 I 'n ]i ^ 

9010 IF hli’T' THEN GO TO 9O60 
9050 IF h*-"ft“ THEN GQ TO 200 
9030 IF h 1 1 > 1 i >r OR ht^"ft" THEN 
GQ TO 9000 

9060 F0« 0*1 TO BO NEXT ft 
3100 FOR ft■1 TO Iffl PRINT AT ft * 0 
, PARER 5, INI- ?/' 

*• Nfi XT ft PR I 

NT AT 21.26, PAPER 4. INK 4, 

PRINT AT X.Y.*- “ l LET £yntfri 
*0 LET t *10 LET *-!6 LET v-13 
LET t j tap 0#61 PRINT AT x.y P I 
NK 4 . 4 GO TQ 5360 

9110 INk 4 FOP ft*0 TO 16 STEP I 
6 Plot ft,32 0RAU 2.1 DPAU 2,- 
1 NEXT r, PAINT AT IS- 13 4 » 

ETUAN 

9 120 INK 4 FOR ft *0 TO 16 STEP 1 
6 PLOT pi #230.32 D»AU 2.1 t'HHLi 
2 -1 NEXT n FAINT AT 16 13 4 

RETURN 




1 DRTR 127.02,67.97,114,105.1 
u. .US 32.70,101,114 110.97,110. 

1O0 101.12-,32.127 

10 DATS 0 50 126,126 156 P 126.6 
0,0 

20 PAPER 0 INK 6 BORDER 0 C 
Li 

21 RESTORE 1 FOR ft■* TO 19 A 
EAD 4 PRINT AT C , 5+n,CMBl t * I 

IF *=0 then go to 30 


54Z T(7 /7£ A4AM 

Dentro de los juegos de 
«pensar», este del «Solto de 
ddme» ocupa un lugar 
destactido per la semillez de la 
idea y la difiailtad del juego, 
aseguranda un pfolongado 
periodo de entretenimiento. 

S<.' nos presenta un cuadtudo numera- 
do a I cstilo del famoso juego de los «bar 
quiios», en el que cxislc una especic de 
eruz rclkna de bola^ rojas, excepio en el 
ecntrci de la misma, que esiii vacto. 

El juego consistc en cl unmar del lable- 
ro lodas 3a> bola\ mcnos vina; para ello. 
hay que mover desde un siiio ocupado 
a uno desoeupado. pcro siempre respe- 
tando la forma de la cru/, esio es, no sc 
permilen movimientos en diagonal. 

Mediie euidadosamcnic su mo\ imicn- 
to, Ic ascguramos que no es nada senci- 
llo c\ itar cl caer en un eallcjdn sin salida. 


NOTfiS GRRFICRS 
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HEROE DEL SAIMAZOON EN 


mmvTBRA TOTRLMENTE KVEVA: BABALIBA 


l 

■ 





rIChPC 




15.000 ptas. al primer lector que nos envie el secreto de MML/M 


Distributor 
exclusivo para 
Espafla: 
MtcroWorld, 
tlf. 441 12 11 
(Dio a tiendas: 40%) 



Pedidos 

contra reembolso 
e informacion a: 

^Mansion DINAMICw 

C/ TILOS 2, N° 21, t 

Monteprincipe, 

Boadilia del Monte 

MADRID 1 

(sin gasios de envio) 
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22 NE KT n 

30 Rewrote 10 FOR i%*3 TO 7 R 
E*: , COKE U£R * **■ J riE^ T_n_ 

■ .. ■ **<* *2 <*t* i 

I Nr 6 ■ INK i 

PP t'nt 1 V :ri> £ S ii-ir * 

*■*■* xrjf i a I fit « t»* 

i _ IHJ € * Sr ■ £ 1 

•■>§<it ink ^ a 

: ■■ : a ink ¥ *B 

■ in i a Hi* ? «_ 

■ MINT a . I NK ■■ 

n* e a ink 2 _ 

f . a in* ■ 

Nr :■ a r 

IMK " Bii INI 

print >a>a* inh 

Nr ■ * i ; a in* ■:- 

:ur ■ in 7 * ini- a 

i■ i? - iktl*l* r n f a 

*a* in- a 11 -i 
: -■ f 



INK 


ihK 


'9 P£INT B INr 

nk t a _INk i ■ _ - 
r I a INK - a I 

B*B Ink 2 

a#l IN* I Nr 


[NK 


I f 

TW * 


- ■' c • : it 

FIT FPJMT 

IWT PRINT 

4 2 PRINT 

I lll«l 

43 PRINT 

* * 4 

44 PRINT 

* MMf 

4 5 PRINT 

* i * - 


P&IWT POI 

OE 

PRINT PR 


PRINT 
PP IhlT 

a 

a * > • #• a 

a « aaaa* a a 

a at a a 


4f print ■• aaaa a a a 

* PftU&C 100 SEEP .5.30 CL 5 
F O R i =14 TO IS STEP 2 FDR j >4 

TO !■? I T EP 2 PRINT AT j. i ■ 

HE KT i NE <f 4 

5 0 f£iR S. --S TO I£ STEP | FOP j. 

=10 TO 23 STEP 2 PPINT AT i.j,” 

t NEXT > NEXT 1 

60 FOP i*l TO 7 PRINT RT 2,8* 
a#i, C hri neti i . at is,a*s*4 chr* 

S + 2 4 l ,® r CttP* >64*1 A 
T 2*2*1,24 CMRf NEXT i 

70 LET P=32 LET >>0 
75 PRINT RT ffl R P* 

r i HLif dt l jutfla 1 

so FOP n.=® To Is PORE MBOO 
,15 poke J3na*ft,i5 poke 55&®o 
+33+®,IS POKE 22416+32+n,IS NE 

90 FOR n.o TO 1* FOR c-0 TO 1 
4 PQ*e 22630*32*ft+c.31 NEXT < 
NEXT r. 

100 FOR ft*® TO 12 FOR C*® To * 
poke »B7a+Mtn*e ,2 next c 
NEXT ft 

110 ^OP n^o TO 4 FQft CI& TO 12 
POKE 2279*+32 in+ c r 2 NEXT t n 
EXT h 

120 POKE 23528*1602*10 0 FOE 
n = ® TO 20 SEEP ,®S +RND,M+PND 
NE-T r, BEfP ,05 45 SEEP .05,-45 
130 PRINT AT 20,2- MOUIHIENTO P 
E 5DE R " LET | >0 Gu SUE 

1000 LET i pvi! CODE I fSl -961*2 + 2 
LET qo.yfiL i£fi+2*8 
140 IF PEEK C2252S*C0*32*fpi c 2 
THE N GO TQ :50 

150 LET GQ &UB 1000 LET f 

a* (COPE 1*2+2 LET dd*OPL 

t c l! *2+5 

160 IF PEEK 122525*32* f d +£d p OSS 
THEN GO TO 350 

i?G jr {(I : >C4 ANG r»o(d THEN s 
O TO ?50 

1*0 if tooca then; so ro aio 

190 IF BBS fio-fd- -4 THEN CO T 


°200°LET r>«fO*2#SON 1 f -J - (0 1 LS 
T CUstO OO TO J30 

210 IF AB5 rca^Citfi* THEN GO t 


0 350 
250 L 


lE 


LET ca-ca*2 + 3£N nd-cc 
T F ■ s f O 

230 TP PECK c32528*05+ *• *£h ' ’2 

THEN GO TO 35® 

2*^ BEEP »0#,-l3 BEEP .04 1 B 

EEP .02 15 SEEP -01.20 
250 LET p =h 1 1 POKE 2252S*32*^2 
+CO f 0 POKE 52529+32*^a*cn O PO 
KE 2252S *35+ f rfrid .2 LET f- *t- - 1 
IF p ^ 1 T-HEN GO TO 130 
260 GO TO 40D 

350 PRINT AT 20 l, M PPCAmE 

tros ERRONEOS ” a 

360 PAUSE ICM& GO TO ±30 
400 PAPER 0 FlASN I CLS_ JPI 

NT AT 7-4,'miCIOfettJ -2 T 2”? 
■" LO CONSIOUIO-' PAUSE 100 FLh 
SH 0 CL5 

450 PRINT AT 116, Ea^ltP .4, 

THEN PRINT A T 13.9 
OLtdarofi -P, J fi€K*»*" 

^00 PAUSE 50 PRINT at 4 l • l 

* f * P r* t*r- Otf * V«Z 'f fr ? ' _ _ 

510 LET t-|=lNK,E , i f IF ■ | - TmE 

H GO TO 510 

550 1^ v|i J QP ill S T KitN *L 

N 

530 STOP 

1000 let ffflNKEVf IF £*= A TH 
EN C Li GO TO 

1010 IF ff -i OR fa 9 T**EN I>0 
TO 100® 

1020 PRINT AT ae P 14+tiCHRt COCE 
lFti-32 1 - BEEP ,01 4& 

1100 LET g a = Inf E i' a IF ;i- % Th 
EN CL6 GO TO 450 

U 10 IF it 1 OP C * S ' THEN Gu* 
TO 1100 

1120 PRINT RT 20 20*1 id SEEP . 
O 1 ,4® 

1130 RETURN 




MS JUDIAS 
SALTARINAS 


Estamos ante un juego 
de habilidad mental en 
el que la mas 
imporlante es dermtar 
al ardenador, nuestro 
mas dura enemigo. 

Conviitifndonos en cxi raftos «tx‘lx‘do- 
ws» cn utias co pas en las que cn In gar 
tic un hnen vino encontmremos iuiiias. 
icndremos que iiuemar vaciar el mayor 
mi mere de copas, 

Para conien/ar, tamo el ordenador eo- 
mo nosotros, emit am os con so is copas 
cad a imo en las ijue. sc supone, tenemos 
jiidias, cuatro en eada una de ellas. ini- 
eialmeiiie. Hemos de eiegir, scguidamcn- 
tc ufia de las seis copas y repartir su oon- 
icnido en las sucesivas de forma que sc 
distrihuyan de ima cn una. Si con csta 
Qpcracidn la eopa queda vacia, nos aim- 
tamos un punto y si d numero de judias 
a repartir es superior a las copas que to- 
davia quedan por llenar, sc las piisaremos 
a las copas del contrincante. 

id juego coniinua hast a que todas las 
copas Iran qucikido vadas. 


NOTRS 

GRAFICAS 

ABC 

D £ F tf 

1 1 l 

r j f _ 


S FBcxp 5 TRk 

CO SUB 6508 

10 GO SUB 9000 

§ 0 SO SUB 5000 
0 input . flush i.'-oesea 

35 LET c.0 GO SUB BB00 
4 0 IF ,*="*" OH *»■"&•' THEN 
TO £00 

so 50 s ub B10 _ GO T 

200 REM r 


eoRoen 1 cl& 


41 U 


GO 


J05 GO SUB 21® GO TO 
210 INK 9 BRIGHT I 

22® FOR TO 7 ,, „ 

£3® PRINT AT 7, £ t*KJI-3ti 

i43 IF * ;5-jJ ■■ ® Then PRINT RT 

7 i 1 4 4 y r '*■ 3 ^ j 4 ^ 1 5 ™ ^ 

25® WtxT J 

260 FOR Jil TO 7 . 

585 PRINT AT 14 ( 1+ I4*ji 1 

27® IF 4LjP >® THEN P»I»^T At 14 . 
1 ItUl v M * . A isJl 
360 NEXT w> 

39® RETURN 

300 LET tO FOP X«1 TO * LET 
NEXT * IF li afl T«gN LE 
T £*1 GO 6U6 100® 0© TO 4C® 

3^5 IF z -fl THEN GO 3U9 75ffl GO 
TO 34® 

310 INPUT , FLA5H 1- SELECCIOnE 
LOPA™ b 1-61 . £ 

35® print at 21 .C ,r eep* tmidi 
%£ 

33® IF c *0 Then RUN 


5 


> 


► 


MICROHOBBY U 


ttHtfta 
















PROGRAMAS MICROHOBBY 


334 IF C •' 6 OR C < 1 THEN GO TO 50 

0 

;jO go S ufl log© 

oo T o to 
o 

4©I IF 2*2 TNCU GO TO 60© 

*05 tr 2-3 THEN 00 TO 400 

4©J IF 7=4 THEN GO TO 300 

r* s ax- then o p jo 9©c 

4 06 RE” ^ 

409 FOR jTT^O 6 
±1© IF aiu- J> 0 THEN GO TO *i 

0 

*2© HE XT J 
400 GO TO 40® 

440 LET C*14-J 

4 45 PAUSE SC PH INT AT ^1,22 P "Z 
- (Li/t ■■ FLASH l ( 7*j PAUSE 10 
0 PRINT HT 21.$ r " M 

4 50 GO SUB 1O®0 

4*0 LET T-* FOR M-I TO 6 LET 
TiTifliXi NEXT * IF T»© HHC At? 
■ >2* THEN CLS PRINT AT 4,6."ft 
U a R ! fiivtt . £ , A T 10-7. FL 

ASH 1." TU GAMA5 " H r 7 1 p " H fi . 48 
-Hl7' GO TO 500 
*51 LET Tet© FOR X *6 TO 13 LET 


T»T*A(KJ NEXT X IP Tv* AND At 

1*1>24 THEN CL* PRINT AT 4*6. 

Ruhr i oivei ".i-at 10 . e, r 

LflSH 1 r • VO GRNO ", AtUi /' A ; 4 
5-ASI4I GO TO 500 
462 IF Ai7? *R I 1*1 «4S THEN cl* 
PRINT HT 1,6,"A U fl R I jlvtL 
- Z t HT 10 P 12 r FLASH 1 P J, &R©UE< G 

o t6 bod 

470 GO TO 20© 

|©S input , flash L.^pTAfl PftRTi 

DPP y l it _ ENTE Ri 
6®P REH 0 
6©5 LET rl = 

6 10 POP ... 

*1* IF AlH-J] - J THEN GO TO 440 
6 IS IF A*l4-J> H THEN LET H =rA « 1 

4 "il l 

520 HEFT J 

633 FOR J#1 TO 6 

635 IF AH4-U1-H THEN GO TO *4© 
64© NEXT J 
650 STOP 
70© REM 
70S LET 
710 FOR J-l TO 6 

715 ir ^ut^uiu^n >iU the 

N GO TO 440 

713 IT R 14 - J > :i H THEN LET HjAli 


SI NO QUIERE TECLEAR 
SUS PROGRAMAS, 
MICROHOBBY 
LOS GRABA FOR USTED: 


CADA MES 
PONDREMOS 
A SU DfSPOSICION 
UNA CINTA 
CON TODOS 
LOS PROGRAMAS 
PUBLICADOS 
EN LOS 
CUATRO 
NUMEROS 
DE DICHO MES. 


SI VO ESTA INTERESADO EN 
RECIBIRLA ESCRIBA A 
HOBBY PRESS, S.A. X 
APARTADO 54062 DE MADRID, 
LNOtCANDO CLARAMENTE 
QUE MES COMPIETO DE 
PROGRAMAS DESEA RECIBIR 
EN CINTA E fNCLJUYENDO EN 
EL SOBRE UN TAUON 
NOMINAL A NGMBRE OE 
HOBBY PRESS, S.A., POR 
VALOR DE 625 PTAS., 0 SI LO 
PREFIERE, EL RESGUARDO 
DEL GIRO POSTAL A TRAVES 
DEL CUAL HA EFECTUADO SU 
PAGO, 


La primera cinia contend^ los 
programas public ados an los 
num&ros del i ai 4 inclusive; la 
segunda, ios piibhcados ert Jos 
nOmefos del $ al 8. y asi 
sucesivamente. 

El precio especial de esla cinia 
es de 550 ptas.. mis 75 
pesetas por ga$tO$ de envfo 
por correo certificado a su 
(fomicilioi 


jELIJA LA FORMULA 
OUE MAS 
LE CONVENGA! 

Cualquier consulta puede 
realizarla llamando a los tels,: 
733 50 12 733 50 16. 



4-ji 

720 NCXT J 

7?© F OH J»1 TO 6 

73E If fiili-jiiH TH£N GO TO 440 
740 NEXT J 
7*3 STOP 

750 &CH “ _ 

750 FOP TZh TO I STCP -1 
7&2 IF Rm H >? THEN GO TO 70S 
77® NEXT c 
750 FOR t-1 TO 6 
705 IF an hfl them GO TO 7« 

790 NEXT t 

^95 P&lNT AT ffl .© "TU iu«v<i"^c 

MUS€ FD 

799 RETURN 

800 PEH _ _ 

81© LET J * I NT TRtID t6i _ 

520 1 F R-U-dlOf THEN GO TO *4 

0 

030 LET FOG TO 6 LET 

hmh+*(14-*) NEXT X 
S4© IF h THEN GO TO 010 
080 CK — 

000 HE 
010 LET 
920 GO 52® 

1000 REM itfifMOUER COP A Chm* 
100 1 IF A EC'*© THEN GET URN 
1005 GO SUB B00® 

1&10 FOP TO AlC>+C 

1020 LET K■J 

la?© if jji* then let kkJ-i* 

104 0 LET R 8K1 *A LH > *1 
1050 NEXT J 
10S0 LfT m !CJ'0 

iOT’© £f NOT fllKi ■ 1 OR NOT F.7 OA 
NOT ► ■ 14 THEN RETURN 
IOS© LET A IK1 -AfKI 4AU4-K1 

109© LET fl ■ 14 -FJ m 0 
1100 RETUf 
100 ® &Em 

5005 CLJh a ^ „ * 

SOI© PRINT AT lp5," fi U A P 1 
TH& 20. NIVEL ".3 
6015 GO SUB 6000 
5©2© PHINT AT 4.1, 

“ * 


-ET 


Ink 

ft 

ii 

JL 


VT T 


I 1 

J i 


M 
J i 


3030 LET its j IH 
5035|LET b»*l H 
604© 1 LET £**"1 J l 

5©6©“ ^A1nT Ink 7. ©RIGHT 1 . at 8. 
© if AT '.fl.bLflt 0 .. 0. c » AT 13 4 
44 at 14 4 t’f.AT 15 4.<* 

50E0 PRINT AT 17-1 INF 1 ©P1GH 
T 1 . 1 2 3 4 5 6 

TU" 

509© MH Rrl4r 
5100 FOR Jt 1 TO 14 

5 1 10 JF . = •' OR J * 14 THEN GO TO 5 
1 :■© 

c 12© LET AiJIU 
513© NEXT y 

SSM RETURN 

6010 FOR fiO TO 6 FOR 9^0 T 0 7 
READ r POKE t'SB CmR| tl44*f>*9 
4 WE XT 4 NE *:T ! 

C ATA 9^ 14*. 18 , It , 16.1* P 16 . 

€C30 DATA 14 16 . 16.16,16,16,16,1 

6 

604© DATA Iff.16 , 16.16.1©,16.8,7 
8450 PATA 6.9-8-8.8,S r 5 r S 
i©tC OATH 3 5 386,©16,t2+ 

6070 PATH 6,6,8 

6:ATA C 0 0. © ©, 0.0,255 
6G90 Return 
SO©© REF IMDMK 

-01© ©EEP - 1 i C 1 3 * -4 &EEP + 1 ■ C * 
3 BEEP , 1 /EC #31 * 4 
?©2© RETURN 

111© HRlJP , AT 6,5. ' 




352© f:R 7T5 :c 

^■3© PRINT ft t 5.7, - PAUSE 

1® 

354© PRINT IN ft INT iHNP*9»*I^HT 
5 . Hu AH I' PHU3E J® 

855© PRINT HT & r 21 4 '- PAUS 

E 1© 

5560 PRINT £NK IWT tRNPifll * 1>AT 
0,21. AUARX PAUSE 1® 

6^70 NEXT H PAUSE 20© 

©600 SETUP 
9©0© REM " 

9010 CL 5 

9©2© PRINT AT 7-0- SELEC C 1©NE N 
IUEL DE JUEGO 

903© PRINT AT 12,1©. - MUV E>1F 

IC IL“ 

904© PRINT AT 13,13,2 - DIFJCIL 

90S© PRINT AT ^ 14 r 1 © , ,r 3 - REGULAR 

9©55 PRINT AT 15,10,"4 - FACIL " 
9057 PRINT AT 16.10."5 - HUY FHC 

9056 PRINT AT 16, 10, ‘6 ~ DEHOSTR 

RC TON 11 

9060 INPUT Z 

9064 IF Z 1 OR £*6 THEN GO TO 9© 

0© 

9066 LET c-Z GO 3U& 6©0® 

907© RETURN 
995© CL5 
99* © CLEAH 
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Diviertete consiguiendo 
regalos tan estupendos 
como los de la tele" 


CRTVE 



iiSSgueme!! 



©nrvE 












ovnsnarid n r 





Viajes, moto-vespos, sintetizodores, 
microordenadores Spectrum, QL, un monton 
de premios mas, y el gran Chollo: 


contiene 

iPREMK) DIRECTO!: 




UN JUEGO PARA 
DISFRUTAR CON 
TUS AMIGOS 

Con tu Spectrum (no importa ei modelo, 
16 6 48 K.) y la cinta del "Un, Dos, Tres,. 
podrds conseguir diversion sin fimites junto 
con los tuyos. 

For primera vez se te ofrece un 
concurso participotivo para mtcroordenador, 
donde pueden competir hasta tres parejas. 

Y con la novedad de que el juego sera 
cada vez distinto, pues siempre que 
conectes la cinto al Spectrum, te ofrecera 
diferentes altemativas. 


Concursa en casa 
con los protagonisfas 
de la "tele". 

Bigote Arrocet te invito en persona a un 
concurso exactamente igual que el 
de lo "tele" 

Basta con que pongas lo cinta en tu 
cassette y el te ird dando las instruociones 
de este nuevo y diferente juego. 

Puedes conseguir premios tan sorprendentes 
como los del programa de Chicho y, por 
supuesto: tambien ttene Chollo 


1 de cada 3 cassetes 


i 


i 













hasta 




Information y venta exclusive en la red de 
Concesionarios Autorizados INVESTRONICA 


A V 


iBusca tu CholloT 


CECOMSA 


MOTO VESPA 


r 


RiVlSTA 


BELLTON 5 

g» 


TRES MILLONES 
DE PESETAS! 

enpremios que puedes conseguir participando 
en la gran final. No pierdas mas tiempo, 
compra la cinta del ”Ua Dos, Tres! 
















PROGRRMRS 


PRGGRRMRS PROG 



TRASHMAN 


New genefaliorvtRB l: 

48 K _ 

Tipo de tueqo Aicade 

FVP 1600 


■ Se uaia de un 

diver tido juego en 
ei que la habilidad y fa 
raptdez van a ser nuestras 
unices armas Ei programa 
esto desarrollado con un 
alio grado de imaginacidn y 
ongmalidad y reserva 
infimdad de sorpresas 
durante su desarrotta A 
pesar do to sencitlo que 
resulla la idea, se Irate de 
iin juego dificil 



Nuestra mi si on. por tamo, es 
la de recoger basuras de 
dtferenles casas y volcarlas 
en ei camton Fero no es 
tan senciilo como parece es 
necesano hacerlo en el 
menor trempo posible y 
ademas nay que tener 
cuidado ai cruzar Ja calls, ya 
que podriamos ser 
atropeiiados por los 
vehiculps que circulars por la 
carretera. Tambien hay que 
Iratar de evilar pisar el 
cOsped. porque $i lo 
Jiacemos seremos atacados 
por el perro que guards la 
casa y cojearemos sin 
remedio 

bos bares son tambiOn un 


peligro porque en eiios 
podemas beber demasiado y 
eso va a perjudicar. srn 
duda. nuesiro rendinmemo 
de trabajo 

La ambieniacton del barno 
es francamente buena en 
lodos su$ detailed las 
casaschalets, la carretera. 
los bares los coches el 
camton de basura y en 
detmiliva todos los 
personajes y objelos que 
mlervienen en OL son 
graticamenie muy buenos 
U sensacton de perspective 
esia tambiOn muy lograda. 

Ei movimiento se puede 
conseguir, o bien utilizando 
un Joystick o con los 
cursores del Spectrum, to 
que no fe hace demasiado 
compiicado si tenemos en 
cuenta ademas las 
caracierfshcas del juego 
Es en definitive entrelenido 
y lleno de ongmalidad en ef 
que la habiiidad marcar^ ei 
Oxilo o fracaso del juega 
Recomendado para lodos 
aqueitos que no tengan 
prejutcios a la bora de 
recoger cubos de basura 


BEACH-HEAD 


US Gctd/FHBE _ 

48 K _ 

Tipo de iuwjo Arcade 

PVP. 1600 

■ El juego comienza 
una vez que se ha 
eiegido el sistema de 
leclado o joystick 
correspondienle Lo primero 
que aparece as un mapa 
en donde se encuenira 
nuestra (iota, que tenemos 
que guiar hacia aiguna de 
! as posic tones claves ei 
Pasaje Escondido por ei que 
se puede entrar al puerto 
O la Base KuhmLm 
El programa reproduce una 
batafia en la que nuestro 
principal objetivo es 
conquistar la playa y tomar 
Jas posiciones del enemiqo 



Para eilo tendremos que ir 
pasando por una sene de 
fases sucesivas en las que 
mteniaremos perder ei 
menor numero postole de 
naves y armamento 
El primer punfo a donde nos 
do demos dmgir es al pasaje 
escondido Una vez alii hay 
que intentar airavesar las 
Ifneas enemigas con el 
mayor numero de naves 
posibies Segutoamente 
comienza la baiaila naval 
contra la aviacton que nos 
atacarb sin descanso 
Pasada esta tase, tenemos 
que hacer frente a a manna 
enemiga con las naves que 
nos queden y si to logramos. 
llegaremos a Ja cabeza de 
puente en donde hay que 
dirigir a nuestros carros de 
combate hacia el objetivo 
final Los tanques enemigos 
inientaran quedarse deiante 
de los nuestros. 6se es el 
momento que bay que 
aprovechar para disparar. ya 
que sdto estando en limea 
podemos hacer bianco 
En la ultima fasa nay que 
conseguir aceriar todos los 
punios buncos que rodean 
la fortatoza para, de esa 
forma, conseguir que el 
enemigo se rmda 
El fuego es muy bueno y 
esta muy bien hecho. La 
balalla naval, por ejemplo. 
se basa en c&lcuios que se 
asemejan a la realidad ast. 
ei Angulo de eievacton del 
caftdn controls fas 


posibriidades del dispa rp 
para que flegue mas cere a 
o m^s lejos. segun nos 
Cpnvenga 

La perspeciiva es muy 
buena. los graficos esten 
bien hechos y el tuego en 
definitive reiine fas 
condiciones necesanas para 
hacemos pasar un rate 
entretemdo 


DR. FRANKY 


Virgto/CompuloQical 

48 ft _ 

Ttpo de ;uego Arcade 

PVP 1550 



Este juego 
pertenece a la 
categoria de programas 
emmeniemenie iaberinticos. 
due estan dentro de la linea 
de programaciOn que inicto 
Manic Miner satvando las 
distances, por supuesto ^ 

En esta ocasiOn nuesiro 
objetivo es recoger una 
serie de pbcimas que hay 
repartiflas por las galerias. 
con las cuales haremos 
revivir at mpnsiruo del 
Dr Franky Pero ei objetivo 
no es nada teciL ya que hay 
unos monstruos que 
intenlarSn hacer fracasar 
nuesira miston Ademas de 
estos enemigos hay otro tipo 
de complicaciones. carros 
cargados de piedras que 
nos mtenian arroTiar y 
bioques de ladnitos que 
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pueden caer $obre nosotros 
ajnq.jf? estos ultimos 
lambton pueden serviifm si 
pasamos por encima de 
etlos, como ayuda para 
saitar de una galena a otra 
Hay tambien una nave, qua 
en las mstrucciones no se 
nos explica para qu£ vale y 
que sm embargo es muy 
importante porque si la 
cogemos se aonra un 
puente que nos ayuda iA a 
cruzar ai otto lado de la 
galeria donde se encuenira 
el monstruo 
Hay nueve panto! las 
drlerenies y cada una de 
ellas lienc un grado de 
dilrcuiiad mayor Rara pasar 
de una a olra es necesa'no 
iiegar antes basla el 
monsiruo y darle la pdcmrta 
Ai igual due en la maycna 
de ios luegos de este lipo 
es necesano conseguir los 
dislmtos objetivos en un 
determmado Hempa que se 
mide media me una raya 
btanca que marca la 
cantidad de oxigeno 
La tomca general del juego 
esta basada en el conoodo 
Manic Miner, aunque por 
supuesio no reiine to 
gemalidad de dste 
LI juego a pesar de todo 
esta den y lo que es mtos 
imporlante es muy 
eniretemdo La dilicultad es 
mayor a medida que 
avanzamos y cada una de 
las partialias necesita que le 
dediquemos bastante iiempo 
para lograr superaria. No 
l leva incorporada la 
posibriidad de joystick, 10 
que dificuita quizes un poco 
su rnanejo. pero sin 
embargo el movimienio se 
realiza con solo Ires teclas y 
estas eston muy bien 
distributees 


VOLCANIC PLANET 


Thorn Emi/Conpulogtcai 

16/43 K. __ 

Tipo de tueoo Arcade 

PVP 1,350- 



■ Se trala de un juego 
sene 1 1 to que at 
igual que el resio de los 
pragtamas del hpo arcade 
basa toda su mec^nica en 
la lucha de males y buenos 
El tuego comienza en el 
primer piso de una Ciudad, 
la cual tiene tantos pisos 
co mo niveles de dificultad, 
mulfipticados por ires, 
eujamos Es dear, s> 
etogmnos el nivei 5, 
tendremos 15 pisos La 
panto! la en la que Se 
desarrolia la ace ton esi^i 
divtotoa en varies a part ados 
diferentes en la esquma 
superior derecha se 
encuentra un mapa 
indicador de nuestra 
situacton denlro de la 
Ciudad cuando el cursor de 
esia se vuetve azul nos 
indlca que esiamos cerca 
de algun ascensor que nos 
permita cambtar de mvel 
Debajo de Gsle se 
encuenira el indicador del 
estado de las bombas. Mas 
abajo aim, se hallan los 
mdicadores de apoyo vital 
Oxigeno sistema biolPgico. 
energia y la coraza sin la 
cuai seremos vulnerable® ai 
ataque de nuestros 
enemigos. 

La mlston que tenemos es 
la de destruir a la raza 
Zeran. para lo cuai hay que 
Iiegar hasla el crater 
volcanico. que se encuenira 


en ei centre de la Ciudad y 
colocar alii una bomba de 
plasma Una vez hecho esto 
mientaremos escapar de alii 
antes de set destmidos por 
la explosion 

En el piso 0 se pueden 
reponer los niveles de 
energia,. coraza y 
bisosistema tambton es 
posible rocuperar el 
oxigenos Si enconiramos 
una botefta 

Cuando el crater volcanico 
explole. toda la Ciudad se 
ilenara de lava, y habra que 
intent a r por todos los 
medros escapar y alcanzar 
la superfieie 

Es un juego eniretentoo con 
unos graticos aceptables 
oasado ademas. en una 
idea original El unico 
inconveniente que tiene es 
que results diiicil hacerse 
con ei movimienio a travtos 
del leciado y que con ei 
joystick no enconiramos 
aigunos de los consoles 


ZIG ZAG 


OklromcsJABC _ 

48 K, _ 

Ttpo de programs Arcade 

PVP 1495 


■ La compare 

DKTronics es. sin 
duda alguna. una experts 
conleccionando labenmos 
Ya vimos un ejemplo de 


Spectrum / 


+*& * 



Maziacs y ahora en este 
nuevo juego nos presentan 
lambton un labermto mucho 
m4s sol I st ec ado aun que el 
anterior y adentos bastante 
compiicado 

Nuesira miston consiste en 
buses r una sene de 
escarabajos en cada sector 
El labermto se divide en una 
sene de secioies, cada uno 
de los cuales se caraclenza 
porque tiene un color 
diferente los escarabajos 
son los iinicos que nos 
pueden summisirar la 
tnlormacton necesana para 
pasar de un sector a otto 
Lo primero que hay que 
hacer. por tantq es 
localizarlos y, una vez que 
hayamos conseguido 
arnnconarlos en algim cruce 
de: 1 laberinto: disparartos una 
sola vez ya que de esta 
forma nos sumimstrarin la 
clave que necesiiamos 
Si efectu^ramos m^s de un 
dispara los desiruiriamos y 
no nos facilrlarian ningun 
tipo de intormacton Es 
necesario reumr una sene 
de datos para lograr pasar 
a) srguiente sector 
Tenemos que lograr cruzar 
sets niveles para completar 
la miston. pero leniendo 
mucho cuidado con no 
perder ia energia y eviiar el 
ataque de tos Hoverdroides 
El programa es francamente 
buena ta sensacton de 
pilotar una nave que recorre 
los pasiilos del labermto 
esta muy lograda En todo 
memento nos sentimos 
melidos dentro del juega 
como si formaramos parte 
real de gi 
Tiene una buena 
represeni acton grafica y el 
movimiento esia bastanie 
iogiado No cabe duda de 
que se puede pasar un 
buen rato con el Spectrum y 
este eniretentoo juego 
Aqueltos que dispongan de 
joysticks tograton 
uliiizandoio en este juego 
una sensacton aun mayor 
de realismo 
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PR0GRAMR5 PROGRAMAS PROGRAMAS 


MISSION-1 


Software Li mil ed/ABC 

46 K _ 

Tipo de iueoo. Aventuras 

PVP 2.100 



■ Mission-1 es un 
original iuego de 
aventuras en el que a 
dtferencia de otros. en esta 
ocasiOn no tenemos que 
enfrentarnos a brujos 
maivados o recover casiilios 
tlenos de peiigros. sino que 
la accidn se desarrella en 
nuestros dias y la misidn 
que tenemos que cumplir 
tiene que ver mucho con el 
espionage 

El objetivo esia en un centra 
de control de misiies 
situado en los paises del 
Estei concretamente en la 
{renters entre Yugoslavia y 
Rumania Alii tenemos que 
destruir et programs que 
controla todo el 
funcionamienio de la base 
El programs viene 
acompahado de un 
completes manual con las 


insirucctones en Castellano, 
asi como una sene de 
consejos pr&ciicos para 
sacar mucho mas 
rendimiento a l juego 
A pesar de que el programs 
original esta en ingles, se ha 
realizado una versibn en 
casteiiano que esta 
prepsrada para entender 
una sene de palabras 
element ales y frases codas 
Un date sm duda imporlante 
es que ei ordenador solo 
admite que le Uamemos de 
«iuw, por lo que todos los 
mensajes que Je demos 
deberbn ser dictados en 
forma imperaliva para que 
los enlienda Como en lodos 
los juegos de este tipo, es 
posibie pedir ayuda al 
ordenador para lograr salir 
de una situation diffcil, 
aunqut de lodas iormas la 
mayoria de ellas pueden 
resolverse usando la ibgica. 
Al principio del juego se nos 
sumimstra un piano del 
edilicio ai que tenemos que 
accoder, asi como una lisia 
del personal que irabaja en 
el y los nu me res de sus 
Cuenias bancarias. date que 
puede ser imporlante a lo 
largo, ya que nay la 
posibilidad de que exist a un 
agenle doble entre ellos 
El juego esia acompahado 
de gr^ficos en todo 
momento que nos muestran 
el lugar donde nos 
encortiramos: dstos se 

encuentran en la parte 
superior de la pant alia, 
mien iras que los texios 
aparecen en la parte de 
abajo 

Muy recomendado para 
aquellos que les gusien los 
juegos de aventuras y 


adembs no sepan ingles, m 
lengan miencibn de 
aprenderlo 


BABAUBA 


Dinamic/Mtcro Wsrld _ 

48_K _ 

Tipo da juego Videoaventura 

PVP■ f 800. 



■ Babaiiba es la 

segunda parte del 
programa Saimazom y en 
esta ocasibn nuestro heroe, 
Johny Jones, se encuenua 
en el paiacio de 
Hosmimumarack Ailf liene 
que cumplir una serie de 
objetivos: apoderarse de 
lesoro ocutto en una de las 
habitaciones del paiacio, 
raplar a la pnneesa hi]a del 
Sultan, y rescaiar a un 
compafiero prisionero en las 
mazmorras del paiacio 
Una vez que se nan logrado 
estos ires objetivos. hay que 
voiver a la saia principal del 
paiacio donde se encuenira 
un hechizo que se forma 
junlando las lelras de la 
palabra BABAUBA. que 
esian escondidas en aigun 
lugar de esia sata Al 
hacerlo hay que tener en 
cuenta que hay que ir 
recogi^ndolas en el mismo 
orden en que han sido 
escritas 


E; paiacio esia diseftado con- 
una gran imagmacidn. 
fuenies. pianias, celosfas. y 
todo tipo de delaiies de 
ambiente componen ei 
^scenario donde se 
desarrolla la accidn 
Los enemigos son muchos y 
surgen por todas partes 
mores armados. cangrejos 
monsiruosos. aradas 
asesmas y peiigrosos 
cocodrilos mientardn 
hacernos fracasar en 
nuestra misidn 

Hay cuatro piantas 
diferenies, a cada una de 
las cuaies se accede a 
traves de escaleras que 
comumcan las diferenies 
partes del paiacio 
En la plania baja esian las 
mazmorras, donde se 
encuenua el prisionero En 
la plants principal, los 
jardrnes laberiniicos y ei 
tesoro y en las de arriba, 
los aposenios 
Ef juego tiene 135 paniallas 
y el protagonista ha sido 
const ru'do con 72 g rail cos 
diferenies; en total se nan 
empleado 625 grdficos en 
los diseftos de los 
personajes 

Hay dos Haves diferenies 
que podemos recoger la de 
color magenta que nos Sirve 
para abnr la pueria donde 
se encuenua la princesa. y 
la de verde que nos 11 eve 
hasta ia habitacrdn del 
tesoro 

Al final del juego si 
conseguimos comptetar la 
aventura, aparece una frase 
que es una clave para 
consegurr ganar 15 000 pts 
ya que los creadores del 
juego ofrecen esta caniidad 
al primero que logre 
i'everles la clave corrects. 

El juego esti muy t»en. 
como la mayoria de los 
reaiizados por esta 
compahia, y reune un buen 
montpn de alicienies para 
mante nemos entretenidos 
durante bastante tiempo Ei 
mvei de dificu Had es muy 
alto 


■ ■ ■ 1 1 7 comfm) m espetfiokt productom de software que rige l\ico Suarez, el out or de 
la famosa «Pufga». esta a pun to de Umznr al mercado sir nueva prod union, un juego has- 
tattte hueno en el que fa anhnaddn ha sido trafoda con gam tnimo por parte de sics creadores. 

■ ■ ■ 1 27 ettsa US. COLD ha lanzado al mercado utt juego de cartas lleno de erotisma 
«STRIP P()KFR», en et que segiin vamos ganando panidas, una hermosa mujer vo des- 
prettdiendose de su rapa , 

■ ■ ■ A find Carnes ha sacado ya su ultima creation pant Spectrum, ALIEN, basado en 
la famosa peticuta cinematogntftca. 































Te regala los 8 mejores programas 



♦ Pssst 
*Chess 

♦ Chequered Flag 

♦ Jet Pat 


♦ Flight Simulation 

♦ Reversi 

♦ Cookie 

♦ Backgammon 


Y ADIMAS... 



+ 



CURSO 

Introduction 

BASIC 


comprando 

un 


Veit a conocer 
el nuevo Spectrum + 
Abrimos los sdbados 
por la taide 



con la 
garantla 
Investronica 



"■ j 

H 1 



fit* M H n 

P""” 1 c . , 



Wm 1 * - . 1 


KEY INFORMATICA, S.A.Embajadores, 90 • 28012 MADRID . Telefono: 227 09 80 
Distribuidores oficiales de: sindail (icommodore 








































































PROGRAM A DE L ECTOR ES 



IAMUDANZA “■ 
DE LAS HORMIGAS 


Bartolome y Fco. Javier Roman Anton , Barcelona 



In veioridad y la destreza son las dos atribulos 
netesarios pare pader conduir felizmente el fiiego que 
les presentamos a continuation, Rdpido y, 
aparetrtemente, fdcil le mantendrd sujeto al monitor de 
su oidenodor mas tiempo del que desearia* Prtiebelo. 


En este jucgo nos amveriimos en In 
«hormiga guta» tie un grupo de atribu- 
ladas hormigas en busca de tin nucvo lio~ 
gar Moviendonos a mi a vdoddad de 
vertigo, tenemos que enconirar tm hor- 
migucro nucvo cvitando chocar eon lo- 
do lipo de obsukulos. .saiirnos de la pan 


cal la o volvcr a recorrer cl camino par d 
que vinjmos. 

Comrdamos nucstros movimiemos 
con las teclas del cursor. 

H rcsto dc Us aclaraciones neccsarias 
para jugar vienen incluidas en d propio 
progrania. 


NCTAS GRPFICflS 

A B C D E F G 

***«#«! 


BMiGueftos uicjos m masta cos hu 

CuOS i, 5IN ChOCAR CON NINGUN 
A HORN IGA. MUftO B N1 MOB NIG 

UCRO UIE JO f. .PARA ELLO UBR LO 

; cuHSORea'". ■-"s u e n t e- 

56® PAUSE 10B 

570 INI'. 2. PAJNT ftT 10,0 #' B 

eep ,1,3a print at e,34,"< ee 
EP .5,30 BOR *■! To 3J PRIMT ft 
t la,* R- aeep 0 . 0005 ,*® next 

* FOft *510 TO 1 STEP -1 PRINT 
AT 4, *4, BEEP 0,0005,50 Hi 

XT A 

1490 pause 3 oe 

1500 hem inicimcion uflarse^c par 


T1DP 
1510 LET VI-5 
15*0 LET 


MS, 200 k 

l [ 1 4 . 3l . LET 1 , (5, 11 

IHICIALIZRCION URPIflELE 


. _ UST pTa0 LCT Hi] 

. __KwfN 1 (Ml LET y -FN tl 

3&J 

1550 DIM 
1S60 LET 

2 t?ee rem 

5 JPUE50 

5010 J? ".<500 then let m 

5050 LET I 11 (is -FN I 150 1 
a,U-F M EOfflk 
20*0 LET Q =FN I Id 1 *53 
2500 ACM fgAORO 

2510 INK 4 PAPER 4 BORDER * C 

LS 

[NX 


t t + 1 

LET 


I i 




/iMk\L 


1 REM © BlMOlOM V Ff*AtiSCO 
Jivnr Ro*4ft Anton 

100 REM INICIRCION VARIABLES PP 
GQAMA 

110 LET fCB0 LET j- 23560 
130 DEF FN 1 (■) alMT ( RNp ■ ■I 4 1 
200 GO SUB 0000 


300 BORDER 6 FL ASM 0 PAPER 6 
BRIGHT 1 CL3 

510 PAINT FLASH INK 0.flT 10. 

4,-H OR M ID U E R □ S 
S20 PAUSE 10 

3S0 PRINT INK 0 f AT 13^ XONDUC 
C a LAS PlOPl-IIOAS 0 OESdc LOS HO 


5S&0 LET 

. JtJ+ST 


Rf Pt? OTRf Pt LET fl- --- 

TO 5-len STR 1 rct+STRt rc L 
i-iiiti' i to vi-is * 


3000 * POKE 5065*.QB 
□010 PRINT BO.PUMTDS 


TO 3-LEM ST 
LET y 

1 TO 


H REC 
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QW "if*; ., 

350® REM D1SUJO HEJRMIGUEROS 
3510 FQA in TO fc-1 
352® PRINT at t !l,«) , l O'ftl * INK 
i; ,B # BEEP .1.30 
3530 NEXT > 

354® PRINT AT L (1,41 , { i'S ,t.) , INK 
3i"tf DEEP .£,s£ 

055& LET XPtfl.fc-l) LET V-UM 

450® REM TECLAQO 

*51® let iepee* j ip tc-se and 

t*-33 THEN LET ?■! 

*533 LET y*y+l*lvf3l PND 3«56i-I 
* ly ftND 4*531 LET *i*+Itix <2ri 
AND s=S*l-lt(K>0 ONO fliSSi 
REM 


*700 


CHOOUE MOVINICNTO 


*710 IF HTTP lX.^t-10® THEN PRIM 
T RT x.u, INK e.tHR* (01#-? I BEE 
P 0.000S.60 00 TO *5O0 

3000 GO TQ E100 * 4ATTP lx p y] -05 I * 
100 

333® REM riGRrtlCfi 

5310 FOR 4^® TO 40 BEEP .005,-1" 
N £ tfrlT- PRINT INK 4/10 RT ■ y C 
■MR * NEXT 4 

5320 GO TO 6000 
5300 REM VIEJO 

5310 FOR 4=0 TQ ^60 STEP -1 BCE 
F .01,1 NEXT * 


33^0 GO TQ 600® 

550® REM NUEVO 

551® FOR I■40 TO ® STEP -1 BEEP 
BEEP 4/1000,23 BEEP 
4/1000,21 BEEP 4/1000 19 BORO 
ER J/10 NEXT * BORDER * 

553® LET P l =p t 4 1® 

5533 IF l/|&*1NT 1 1. / 13 1 THEN LET 

Vi^itl PRINT FLR$H 1 r AT 10 5. 
"VIDA EXTRA'" PAUSE 200 
55*0 GO TO 2000 
5900 REM PANTRLLE 

5910 FQ» 4*® TO *0 BEEP .000E .F 
N 11601 PHIWT INK. 4/1®, RT * r y C 
HR* [01+?! NEXT 4 

300O LET Viivi-J IF Vi'■ C THEN 

GO TO 250® 

6®10 BORDER 5 INK ® PAPER 5 C 

5020 IF p\4f£ THEN GO TO 610® 
60 5S PgINT FLR5M l.-’NUEUO RECORD 
iAT 10.l4.pt INPUT NOM0RE ft 

6040 LET fdPt 
6100 FLASH 1 CLl 

012® PRINT OVER 1 # FLASH 3.RT 1® 
,5 "EL HEUOfi" i AT 10.5- ' V _ 

f3| T ^jj ■ ^ 

613e PRINT B0,-PULSE tecla para 

JUSHR J - 


315® PAUSE ® 

6200 GO TO 50® 

fleeo »ert definition de cahactepe 

IS 1 ?#??!?® 1 ' 0 "' 40,14 ** »3i.B6,a3i , 

1f i 0 1*6 T * o 1 ' 146 li4 ' 5 *' 354 ' 56 ' 
a°?| ‘ 73 '* s ‘ is® .63.18®,* 

8 e* 0 l+6 T fl "' 1A6 ' 8 *' im.ss*, 1S5 

Is***88''Se *" ,M 1 ,xs7 - S9S ■ ass - 

| e g| .ass.asi.ia 


saae^DArn q - , 170 ,170,es.»s, i?b, 
a*o6 f6b |.i to ? ac so «i fop 

me TO 7 REAP t POKE USP if*b. 


€ NCXT b NEXT 4 
0*13 RCTUAN 
0999 SAVE ’ HOftMICRS' 


LINE l 





LETRAGOm 

Alberto GONZALEZ GARDE 


SpertrMm 48 K 


iste prog rn me esta 
pens a do para modifier 
el juego do rarurteres 
del SPECTRUM 
convlrfienrfolos, segue el 
outer, en «letragorda» 
y, efertivamente, os asi. 

Sc r rat a de tmn uiiltdad quo puede tenet 
del ta tinportancia si queremos que cn 
nuestras propias aplicaciones apare/can 
rbtulos, listados o cuatquier mm cosa dis- 
linia de lo normal. 

l as insirucdoncs para conservur d co- 
digo generado por cl program a sc dcla- 
llan cn csic con lot a I daridad. 




TU TIENDA DE INFORMATfCA EN EL CENTRO DE BARCELONA 

Sinclair, commodore, dragon,,,, etc,, todos las programas y perif^ricos. 

Los mejores programas del mercado a 1.000 ptas. 

Si no encuentras algo, pidenoslo, te lo buscaremos. jEn todo el mundo! 


jVENTAS A PLAZOS! jVENTA POR CORREO! 

SIN MANIAS... VEN A COMPUMANIA 

C/Pelayo, 12 - Entlo. j * Telf.: (931 301 47 00 - 08001 -Barcelona 
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PROCRAMAS DE LECTORES 


BORDER 0 PAPEfi e INK 7 CuS 
7 ft PRINT INVERSE 1;RT 1,4,” GE 
NEiBflDOB DE CflRRCTeRES " 

50 PRINT AT 3,11, BRIGHT 1, IN 
UE»£E 1, LETRAGGR&A " 

90 PRINT RT Ifl , * . "ESPERR 00 BE 
GUNDO5" 

ISC' FOR f> *15300 TP 

105 IF N/1SwINT THEN PPI 

NT AT 10,13.68- iN-ltt&MJ /15 h 

BEEP .0O3.3S * 

MO ^ET | »PEEK n POKE * 37B6 , 0 

UC GO 5UB 4 00O 

135 POKE R+4B096 . t 

300 NE*T h 

30P POKE 53607,251 

301 BEEP 0.5,45 

4@0 POKE SiS4?,« PR I NT L 

CTRfl NORMAL PQ* E 236PT,ftp 

4 10 POKE «E07,551 PRINT ‘ LETR 
fl ESPECIAL POKE J300? 531 



■E3»fifcT3Siai 

ir 

FLR3M i;“R 

IF I NK£ V t ^ " a 

000 

■HEN GO TO 500 

LET 

LET &*3 

* 4 THEN LET bt 


A +4 


492B IF 4 ■ -4 AND *<ft THEN LET fe* 

4030 ir a -0 AND 4 IB THEN let b 
■ 1 * 1 6 

4040 IF 4 .tie AND a ■ 3S THEN LET 
l a a t35 

4070 IF * i32 AND «^4 THEN LET 

*O00 IF 4 *64 AND 4<120 THEN LET 


4070 IF 4>158 THEN LET bsA 
A 100 RE TURN 

BO00 POrE 5300T G® PRINT 
LETOA NORMAL 
6010 PRINT 

£0 30 FOR N-M TO 150 PR I NT CHR i 
N ME XT N 

603E PAINT 

00*0 FQhE 23007,201 PRINT " 

L E T A A GORDA 
B050 PRINT 

0000 FOP Na» TO 150 PRINT CHR* 
N ; 71 NE KT N 

00^0 PAUSE i 1 RAu^fi 10 PRUtE IS 
CLS G Q TQ 4r 
0999 REM 



3000 BflUE "LCTRRSQA&RCOpg I4S5S 
1054 

9010 uERtr. lETRAOOROA ' CODE 642 

5-0 102* 



MISIONIMPOSIBLE 

Mia PEREZ SERRANO 


Spectrum 16 K 


Premiodo con 15.000 pts. 


NOTflS GRfiFICRS 


?< 



-J. II 1 



r 


Tenemos quo sifuomos on otra galaxia, on donde la 
ludia par In suporvivencta os el unite fin do nuostra 
existencia. En una fortnlozo oislado y rodoada por ol 
enemigo, debemos domostiar nuostra puntoria para 
rechazar el constant© ataquo al quo nos tieno somotido 


Este es, en sintesis, cl centra del juego 
qnc conscguiri, sin lugar a dudas, sltuar- 
nos cn otro siglo y haccrnos protagonis¬ 
ts dc una aventura galactica, 

Una vcz situ ados, comprobarcmos que 
somos el comando dc fa ultima fortalc- 
m «Platmiumn que dispone dc cuatro 


turbo laser que upuntan direciamcntc a 
ias cuatro bases alicmgenas que nos ro- 
dcan. Dcsdc cstas mismas bases, recibi- 
remos cl eonsiantc at ague dc los mas so- 
tisticados misiles capaces de desinlegrar 
cualquicr tipo dc materia, induso cl pla- 
tinium dc nuestra base. 


Nuestra misidn seni intcrceptar csos 
misilcs en su trayectoria hacia nosotros, 
unica mancra dc sobrcvjvir, pucs nues- 
tros laser tiada pueden hacer contra sus 
bases. Rara eonseguirlo, tenemos cuatro 
mandos: 

"O'— Dispara a la izquierda. 

“F— Dispara a la dereeha. 

"Q”— Dispara hacia abajo. 

"A”— Dispara hacia arriba. 

Atcncion, si se disparan dos laser a la 
vc/. no rcspondcra ninguno. Active sus 
reflejos y... suenc. 
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1 £0 To 3 HEM £ J. Pert* itf 

r an$ 

2 border © PftFCP o jnf 7 r 

L* OECP ,5 3^ PRIM* ft! 0 3 '■© 

a.fs ftl it r ,- *r>f " . ftT s- ,- 11, "Grupo 
liCMJC" RETURN 

J GO !>iie 2 PRINT AT S„e ■■ 

TU E&TfiS SITURDO EN EL CENTROUf 
Lfl PANTALLA V tRS BftSES ALEE-MIG 
ENR5 CN EL BORC-E DE E3TA TU 

mISION £S ENTERCEPTRR LOS HI-SIL 
E5 9UE EL ENEnlGO Ufl A lANZARSQB 
RE N05OT&O5" PRINT BC,"PULifi UN 
ft TECLft- PRU|£ 0 

4 go sue 0000 so sue 2 prim 

T RT e # 0,"LOS ORTILLOS DC lP 

SEP SON -.RT ia,5, '0 . IZOL-IER 

Ofi-.ftT 13,5. "P*.* «-OCftECMR .RT 1 

*,5-'0 . ftfiRlEft- ,ST 15.5, A... 

. .A6flJ0' ! PRINT »0, PARA COHENZft 
R PUL SR UNA TEtLfV PAUSE 0 

5 BORDER 4 PAPER 7 INN 0 C 

ls eecp 

■9 LET u*e LET PMl>0 LET t >9 
LET j«B LET f *0 LET ,= B 
10 flOROCR * PLOT a.® D»AU 25 
S,e DflftU 0.175 DPRU -H5.B OR 
RW 0,-175 

IB PRINT ftT M/'Timpo ", ftT 3 
, 1 H "Pu-n to* : ■ 

20 RESTORE 100 fOfl §*© TO 7 
RCA© FOR 6*0 TO 7 READ C P 

OKE USR # f + b , C NEXT ;• NEXT 4 
PRINT RT 10,14, INK 1, 'A' PPJN 
T RT H.l*. INK l/’W PRINT AT 
0,14. INK L'f” PRINT AT 21,1 
4. INK 4-, J JL <J PRINT RT 10,0, IN 
K 4 F L PPTnT RT 11,0 INK 4 , "I* 
• frRTHT AT JG.3J., INK 4,'J Pft 
I NT AT 11.31, INK * . "I" 

9fl« OATA * 1 , 13 ,31.63,1S6.83*,8 
38 . 124,8*6 . "t> - , 1^6 246,258 .426 , 1 
*7,63, 6 a , 31 , " c'- .241, 126 ,2*»,3*tl 
12?.63,31,13,“4 .31,30 15.15,25* 

,868,2*6, 176, ■«"0.*6,85* ,63,234 
,36 . i ,a, " r ",16.36 .56,36,36, 184,1 
be .46, 9 ■ *6,lie.iaa ,33,36,36,4 a 
, 16 , ■"h", S) . 6 ,127,232,187,6,6,6 

loee let ***inkev* so to iesa -1 

0.f4«i <t OR It.'l OH It* 6 OH 
I1«"PI 


1040 GO SUB 5B 1® t ia| i"4‘ t *5020 * I 
4*■"«”>+5030*i4*-"o >*3040#«**=- 

P" J 

1S90 GO TO 2010-10+<r*11 
5000 LET ts£*dif PRINT RT 10 ,t, 
GO TO 2020-10*lc=13* 

2010 LET f 3 3NT IRNO*?) LET c«l4 
pul/difl 

2100 GO TO 2120-10#ib-il 

2110 LET d-d-dhf PRINT RT 10,d, 

"■* PL GO TQ 2130-10+ C d = 15* 

2120 LET b * INT t ftN£> # 2 i LET d *2® 
-Pul^i t 1 

£200 GO TO 2220-104 tj-U 
2210 LET Kih+*if PRINT ftT h,U, 
"t ' , ftT S- l, U, ■' ■ . RT h -2 r 14 * " 

GO TO 2230-10# Ih >10) 

2220 LET j j* I NT <ftND*2l LET h *2 * 
pul/di * 2 

23O0 GO TO 232®-ie*u*i' 

2310 LET Oifl-Jlf PRINT RT 4,14 
"I ■ AT 0 ti , 14 j " RT 0*1 14," ' 

GO TO 2300-10* CO = 1 U 
2320 LET \*INT <RN©*2l LET q =20 
-Put ••'-d l i'2 

2500 PRINT RT 1*6. FLASH 1. t 

2501 LET l±l +1 

2550 IF (ATTft c LB.1*1 #37 AND ATT 
P ill 141-57 AND ATTR ' 10.15 i *57 
i=0 THEN GQ TO tOOO 
5000 Gd TO 100® 

5010 PEEP .01.20 FOR IzL TO 0 5 

tep -i plot ii9,?e orau ouer i 

, BRIGHT 4.0,70 IF flfTTR ih , 14 ■ x 
120 Then go SUB 5100 NEXT j 
5015 RETURN 

5020 SEEP 401.20 FOR *=1 TO 0 5 
TEP -1 PLOT 119^79 PRAU OUEft 1 

. BRIGHT i 0,-71 IF ATTR | 0j 14) 
120 THEN GO SUP 6200 NEXT 4 
5025 RETURN 

50?-0 PEEP .01,20 FOR t -1 TO O S 
TFT 1 PLOT lll,flfl DPRU OVER 1 

BRIGHT *.-103.b IF ATT R i 10 . c 
-12® THEN GO SUB 6300 NEXT * 

50 53 RETURN 

5040 BEEP .01.20 FOfi iil TO ® 5 
TCP -1 PLOT 12B.Sa DRRU OVER 1 

BRIGHT *,113,0 IF fiTTR 1 10 di 
: 120 THEN GO BUB 640® NEXT 4 
j'JDiS RETURN 


EO0C FOR n-L TO 1® BEEP *005,10 
^ PNC 1 20 PRINT AT 10 -r. ,U-fi, # 
AT 1 1 -n r 15-f. . PT 12i-q IS+n. 

% 4 at |i -ft i4 +n r ■ ,flT n+ftji- 
n S AT 10*ft ,15-fV, * AT li+f..i 

5 nr r, . J .IT 10 * h l*+n, NEXT ft 

eoae BEEP .5 -25 PflPEP 2 CLS 
EE5R 1 i® PAREP 7 CL5 
€090 PRINT a®. Putji ufti teCL4*^ 
PRINT AT B r k SE RCRBO 1 1 " » AT 1 
1 e T, e »PC- + c-Nl • t . AT t j "P 

jr< lyi CsOTi tu’ PAUSE 0 Cl! 

GO TO j. 

6100 PR INT ftT h , 14 ■ ‘ P AT ’K . 14 . 

f L 0<T l i96 Dfi AU ® . 70 LET 
-0 . L ' *,-1 GO T 0 55®0 

4-200 PRINT ftT « , 14. # . AT t *14. " 

PLOT 110,79 ORAU 0,-71 LET 
1 -O LET »=20 GO TO 5500 
^.300 RLlNT ftT 10. £ ■* AT 10, c," 

PLOT HI, 5? [ RfiLJ - 103 0 

Lf T r e LET .; = 1 GO TO 650® 

Ei£>0 PRINT ftT lO.d. t . ftT lO^/' 
PLOT 123.BS DRftU 1 1® , O i_ET 
t - O LET d ■ 30 

5500 LET p-jupyt4l PRINT AT 

P, 1 RETURN 

5000 GO 5UB 2 PRINT rt 5.0. NIU 

ELL = ■ I-CHTRENAHIENTO’ --2 

.NORnflL '3.SUICIDR 1 

R001 PR INT a®, Put*a Ty titttion 

:”O02 RRit SE O 

LET 31 laSOO LET diF2-500 
;*■ 1 T ME?-i LET J t F V1 

-004 LET -a -17500 LET dlf2«50® 
l F I?j> E I . '2" THEN lET is 
•00^ IF ITJKE-Ss ‘3 THEN GO TO 5© 
09 . 

00! IlJrE .t -1 OR INK.E . t 3" 

^HETi GO T C S0O2 

50OS RETURN 

1009 ^ E T is lt| LET d 1 1 I 1 20 LET 

a j- r L 7 : -; RET URN 

9000 FOP *=L TO 0 STEP -1 PLOT 
0 0 CPHJ 0'. J ER 1* ePIGHT +.100.1 
00 nE'T ■ 

> ;O0 P -6 ; L JNE 990® 3AUE P 

SCREENf GO TO 5 ^ 

3900 lc-rc p ^:reen» GO TO 5 



FUNCIONES 

TRIGONOMETRICAS 

Francisco Jose HUIDOBRO 

fTTuTTirT^M 



Se trota de una utilidad que nos cohulo lo$ 
fumiones trigonometricas, seno, coseno, tangente, 
se<ante f (oseumte, urtiingeiite y sus irtversas; 
onoseno, omxoseno y arto tangente. 


NOTflS GRfiFICRS 


I P 
CO IS 


Premiado con 15.000 pts. 

En lus primeras. podcmos cf'ccluar \i\ 
crnrada dc datos on grades i> radiancs; 
cl programa nos avisara modi an ic cl slm- 
bolo do infinite o valor 110 dol'inido 
ouandtr sea noccsario, 

lui% insirucciones ostan incluidas en cl 
propio programa on forma do menu do 
opcionos, 



micrage 


ESPECIALfSTAS EN SINCLAIR 
SAQUELE RENTABIUDAD AL SPECTRUM 


PRO<3RAlWlA^ EN MiCWOOfilVE 

oe$T*ON 


ContitHlKlad ipNJGil 12000 ptis 

Oe P*la) & 000 pci* 

P’rocevo do IdnIck* (Espial) $ 500 pt*s» 

C&lc fHQjd filix:trGrt!c4» *000 peas 

FactMTidOft i tcwitroi fi500pti& 

P TECNiCOS 

AjpOAtO BotSM SSOO pl4i 

Modic^onoi y Ratos ^4 000 pldi 


TambitHi p*i CHHttil 


PROGHAMAS EN CASSETTES 

EDUCATIVOS 


Geodrorn 1 1900 

Googr^r.d 11 1 900 plis 

CuW d« CunlrfbiiKliid I 2 £00 pH* 

CurSO <3e Conlitalidddl II 2 200 pllft 

M*C<xn*EH:i& lC<XXTb«lria y l 900 pltn 

Stfp^rds^nolto* 1 K 2 3 W plas 


Hrwmnn boi^toS con imprusorj ADMAJEs 


CURSILLO DE BASIC GRATIS, St CQMPRA UN MICROORDENADOR 

O+HDENAjsOftllS Sbdclrum, Specbdv*f*a Coffm-nxiGHti, Am^barwJ, Wire, K2iwt cteuda T23B pnt ^1 

iMFRESUmAS Star Nui* Pr>n[. Sehh-o^nii deicta 77A pHs *1 me* Monitutoir AccesoriEra 


AMPLIACtONES DE MEMQFUA 

ifwl.is Cvnitj, ii-i-mtiolML fl.ro o liH6n cookji it, jrtu OShvj. ft 4.* Tcif 142 24 71 29013 MADRID NtHiiltimK tutnbuitfvti A flUR-lm JWflr#m#5 
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OFRECEMOS 
SOLO LO MEJOR 



EtI# at u rt whgmal d# lit-s Cli«m 

pifttiftl pJPff Iw Spun Hum Un» 'j 1-1 Lu 

hr>4 tf dtftw. wn ^ WO. lot )00 u M 

I SOO mt1r« l>94i y^no va'-ij* v iweg# 

fin- d#M:jil!U3 il stfUfldil Alima ritf tonsil ud 

V Cfl« U^fligj IP IV MM* C(in»pllS»ll iLHlii*. 

nipMupM. ■'* lii fflijiuPi 
urpyiriitl Huy# iIn 9 *lt unflKHft+t 

DECATHLON *0 K 
Pin 1 700 



£l mis cat'iplMO d* ttu#P*J* flu# 

pirn,*? iiiiy^ 1 . wijiifl Ding# y pmirg* luf fi 

bJSrt* cto ki* KBQv#l4fl«miflK Afrftvwu 
tu-% lirtedf y UftftHfaVfl Hit pufilcn -vil*l#ft 
ally cuffiiii am iui E|i>iciUifi w !l » 
E-c^dcm u-iivfliM ftpdir « ini’s* ptlicK in, 
ftAj[i.i-r *i£<ft1oft y « n H#l*edp*pra imps# 
fipwiri fluff dittOTl ii^olt j 

Bumbftt InCfiidiltill 5* pH*Bflii *n ft* 
luC I'M! Hkt ■WicIchi 
CHM5A1 LYiflK 40 K 

Pt« J 1 oo 



Pn* CP i min ft r?J un prpgi iitii 1# hif*C*0#r 
eon \ui grifieoA y m*ihrimi*ni0 bii 3 
dim#nftifln#t flu# frfttJft fci una ueliCulft dp 
JiLhjjO > aftimadtiiL Mftft d# 220 ptflEiUftt 
dibtintii. 1W dpvdp 

tamunm Hmu fcfuid* »If* Fuu-un mi 
Mb I AVAlON It v.pprpnu#r4 OUflW) tw It' 
ill hfff.hpo rungun uiit? ju##d po*qy# mdo 
pnr«i ft#l 
AVAiQH 48 K 
Pill 7 100 



LA MASA. ntfiistro aiutcuioso n#ro* 
Vftrd# V HJnftlormft Afflt fWUrTPflft y ft# 
#rtPr#nEa al H«mbr# MoiKnyi m UMEpnn. #1 
OmiIup Ei|p«Ad 0 ftl Hombif PyfjKjhlL# El 
mundu df I Comic UdVJd-' dK S|ft1Fum 
#ui bn mrwio Eoduv \u* ipcti* dt d# cm** y 
vn-TIIA* Art InaldlPru l,A MASA DbmJotWi 
1 u ■- L‘iPd ! rn* , i. ■prciirechjs iy Puopj* pur* #1 
hM 

THE HULK 40 K 
PE*. 2 &00 



Cumene fpi iy pcEmty maio d# £»00 e < 
CflfllM glfOt 40 cttf-fudorc r, rn tuilqiffCiril 
d* ioi- 10 e l*#u lint nfli im|K»i|initi. 
dftnlr IndidniimUt *1 Jftrftmd P&n 4 
yfftu I US. ratttfH p#r* nc * h«ftr #n k»* 
o4#E4ntam mnEiTi jpui jh ,n min imp #n t** 
euwif y Imiiiifl an loft pa^eh a mJis rh« 
2M fc-mti tip#,! v tc-k« rlh> un 3 riim«ri 

SKin^ft 

full Throttle 40 k 
Pi#. 1 000 



P.UiE,! ru Itom-rtpEPiP * Rr .icc 11 m rhUr #i 

bonn-ftaidro d# JwmtnLM #lpcHdn«c«ft. 
mml-T* L'P^ 1117 -rfl y ittUP ^ J-tf|lBPi!i#k 

tel-ftiiadcri, |UI.1 lyp^! hfrmfpi Ji ufl# 
rftCyJKlP^ ilr Glfis Snily ttlft LAft<prp y 
h jIjilrtljHl li- ftftPinliri M 1 J a tut 

rwnM-idnf v OftUruo #1 Rp-jcipp Nwd#flf 

6 plfllfllflt b tru+ t irtnm\ 

BLUL THUNDER 4fi K 
Pl« 1 500 



Gr^icoft como nuflti ioniMf «r «n |g 
$pvtl(|iPff> tkAcCidn ft lyp# " Gu',1 ft Wdlly -ft 
1i-|1v#ft de mftft da T& hifailacwnaft dift 
linns. ^.ftCvOPiiJo jftt ml) Jipmbapiit V 
divfttbdft. m u* icwwft. dfttda tub'f unj. 
#fte*lm* mifCinia « li cpmpft * t^u^ftp 
maom Qu* swig *n d«i tu#ki y sbjc-l:^ out 
ei4m dal tfteho Ttr iu i'a£omandivn«v 
PliAUAHAMA A* K 
Plftl 1 700 



SoMa* on iu ocofftiidg tov burnt an# 
irugoSi v idft nn not d« 11 tuhift Con^yai-rft 

I m plfty-1 del kind# I# dn kH ftllfl uc4 flu* pd* 
If**** m*r y J.rr I# n.iftn Hf Iropftf 
Bn«miffl| y (pn|F«|i||M paro $tmq y 
iu lomliia Po* tu ofpfinftiidad y ftut 
rpniAHKdl #a ur>« do to* i.p#®*! 

ml ft vandfdo* on U S A 
PEACH HE AD 4 ft K 
Plftt I *O0 


IAMHILN ¥N OIS THlByl DfJH E S 


,41 



Si no puedes vemr a vernos, escribe nos 3 
ERBE, PONZANO 25 - 28003 MADRID 
o liamanos al (91) 459 93 90 indicando 
los programas que desees. Los recibir^s 
contra reembolso en tu domicilio SIN 
PAGAR GASTOS DE ENVIO. 

SERVIMOS A tIENDAS V A1MACENES 


yt<tfcj 1 


// 


li tu compri os superior 
9 4,000 ptas. 



%0mi fzloMtctla. ftavicl tcdUufo 

cut«s~r ^c?^r a 

























































PROGRAM AS DE LECTOR ES 



3 GO SUP- 908 
20 CLS PKlH 


CO to so 

iT X „ l 32 -LEn Of 

30 RfttMT AT ( liS^LCW RII/S.P 

I. 

4C INPUT TAB 13, LINE X| 

LET ti.UAL 

60 IF A&5 THEN LET Sc > 

X-l GO TO 0080 
TO 

100 rokc D S56M, 100 poke 

285 

IIP LET I*- LET P.l LET fTF ■ ?@ 

LfT CG»760 let DflTOS-lC- 
1Z0 BPICHT 1 B0BDEE C PAPER P 
EP+H 3 E-RIGMT 1 CLS 
136 PRINT AT ; . IS 'MENU' 

140 PAINT AT 8,1,1.- F?JNCI0NE5 
*: IS-CULfiKES 

1E0 PRINT AT 11,1, 2,- rUNCIQNE 

I IWERSft:- 
150 P&INT ST 14.1 
EL PROGRAMS 
;^0 PAUSE 0 

1 0 IF rNKEif- Rp l J 

1*0 IF IWtVI = £ 

08 

500 tF lHMUr'3 

a io go t£_ 

PET- 

2 30 k_ET PET -0 


,- SALIDS D 

THEN GO TO 03 
THEN CO TO 0* 
THEN STOP 



1= ® L£T S§ ■ "00" __ 

; 40 -:l? faint at i . 5, Of 

iso FPIHT fi T 21 4 ‘Cftsfros 


O pso 

JANES lG /fti ‘ 

260 IF INF Eif- G OF INF 5 , f ■ g 
TME-. LET Cfil let Bfi ah5ul& 
EN S*A*05 00 TO 0590 

. "0 IF IN* E ■ f = F oft INK E f * r ‘ 
TNEt: t_ET UCE=C L£T AliflNGULO 
IN a SI lArJEf " CO TO 0290 
280 >0 TO 0260 
24*0 GO SU6 OAT OS 

-_7 print at i. ,e &f 

^310 tF "CF«1 THEN LE T -iXlPIifl 

320 LET LON *LCN iSTAf I > ■*160/PI 

PRINT ST 3 . i 18-LON ' /£ . INUE 
PSE 1 ANGULO= - * 16® PE. 9f4tf 

Gi 

34 0 LE T L ■ 5 I M * 

?E0 LET M-COS ■- 

G5£ JF figj L-■10**36 THEN LET R 

ET.1 GO 5UG OEtfO 
3?0 TF SB 5 M >I9f-3a TmEN GO Sy 
f 05S0 

380 IF AES AN& flfli M l 

St - G8 ThiEM GO sue e-sco 

390 PRINT ST 6 1 SEN V. L 

4 00 PRINT ST 6.1. COS Xpi p H 

4 1® PRINT AT 10, l r "THN X- ’Mf 

420 PAINT AT 12,1* C08CC X- ,5 

f 

400 PRINT AT 14,1. SEC X* VU* 
440 PRINT AT 16 * E, ” COT AH Xp ,p # U 

f 


450 GO SUE CG 
4 BO PRINT BT 20 .I.D ■ 
4 70 IF iNKCYf* V QR 
THEN GO TO 03£0 
rNKEVia J, N 
HF 


INKEyli"!■ 
OR INKEVf* A 


4ae if _ 

then Go to 
* 90 CO TO 0470 
SOO LET 0*1SIN xI / <005 X P 

3 10 LET Zfi5TP.| 0 

550 LET 0=1/005 X 

500 LET Uf*STft( 0 

340 IF RET. I THEN RETURN 
550 LET 5=1/SIN X 
S&O LET SMSTRi 5 
570 LET Ri (COS XWISIN X* 

350 LET UtwSTRf » 

S9C RETURN 
60® REM __ 

510 CL 3 LET 0* * ,, FUNCI0NES CIR 
CULAftES IN UE ft SA S' LET R|i flPCO 

520 00 SUB DATOS 
530 CL5 PAINT AT 1,1,01 
640 lET Y * fISO t ATN XV /PI 
550 IF 1 < SB 5 X THEN LET fl*»"UAL 
QP NO OEFlNlOO ,r LET Cl* At GO T 
O 00T5 

550 lET U*1lEOiASN HI -PI 
s s str f y* 9 f ados" 

670 LE r U«U50*AC5 XI/PI 
f j STA f U 4 " OfJdOl” 

575 LET LDNeLEN CSTpf Xi 
560 PRINT IHVEPM 1 i AT 4 
N ' ' 2 H " A R C 0 * ' , X 

690 PRINT RT B.0 r “RfN X- " 

700 PAINT AT U,3/flC^ X* 

”10 PRINT AT I*p3p--ftTN X» , V ? 
9F4dOf " 

720 PRINT ST 20,6,01 
730 IF rNKEVM’S" OR IMKEVli 
THEN GO TO 0600 


LET A 
LET C 


%24-LO 


N 


00 IHKEYtc“n" 


7*0 IF INKEY t . 

THEN CO TO HF 

7^5 pf^ 

770 ClftCufi lli.ftilpSft 
^50 PLOT 215,33 DAAU 0.60 
790 PLOT 166,13 OKAU 39,0 
BOO PRINT AT 11,31;"*" 

*10 PAINT AT 11,22, 

820 PRINT RT 6,25, f/2 ! ’ 

-330 PAINT AT IfijSfe,. '3l^2 ' 

540 PLOT 215 83 DRflU 30tCO5 X, 
30 t SIN X 

650 PLOT 215*30■COS X,83*30*6 In 

860 ORAU -29*C03 X,0 

370 PLOT 215*30*CQS X,63+30tSlN 

350 £>RAu 0,-29*S3N X 

890 RETURN 

000 FOR F#1 TO 2 


010 READ A f 
920 FQR N.0 
930 REA0 A 
9*0 NEXT M 
950 NEXT F 

950 RETURN 

970 OPTS "p m 
|0 

960 OflTA 'T 

146,106.0 


TO 7 

ROHE USP Si*N,R 


, 0 . 2 r 60.34. . 20 r 20,20 
,0 , 108,146,1* 5 , 146 . 


ENLOS 

PROGRAMAS DE 
LECTORES 
PREMIAMOS TU 
COLABORACION 
CON 15.000 Pts 

Todas las semanas, MICRO- 
HOBBY publicara los progra- 
mas que los lectores nos en- 
vien, con las siguientes condi- 
ciones: 

1— Los programas deber^n 
ser originales. ineditos y no ha- 
berse presen tado a ninguna 
otra publicacibn. 

2 — Se enviaran a MICRO- 
HOBBY en cinta casset¬ 
te exenta de proteccion 
COtra copia y listado y 
autoejecucidn. 

3— Cada cinta era acompa* 
nada de hoja exp Neat i* 
va de la utilidad y mane- 
jo del programa, 

4— En una sola cinta pue- 
de introducirse m&s de 
un programa. 

5— Una vez publicado. MI¬ 
CROHOBBY abonara al 
autor la cantidad de 
15.000 pesetas en con* 
cepto de pago por cola* 
boracidn. 

6— MICROHOBBY sereser- 
va el derecho de publi* 
cacidn o no del progra¬ 
ma. 

7— Adem£s de la publica- 
cidn de Jos programas 
de interds, MICRO¬ 
HOBBY realizara con to- 
dos los recibidos un 
sorteo mensual de un 
MICRODRIVE y su 
INTERFACE-1 corres¬ 
pond iente. 
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MAPA DEL JUEGO «SAIMAZ00M» 


Aqui tenemos una de las mas fabulosas aventuras hecha programa, el 
SA1MAZ00M, cuyo protagonista, Johny Jones, hermano del famoso 
Indiana, nos hara partfcipes de sus hazanas que nos Ifevaran por selvas y 
siniestros lugares hasta conseguir, con la ayuda del gran MAPA, encontrar 
y poner a salvo el precioso botin origen de nuestra empresa: el cafe. 
Trazadas las lineas generates de lo que sera, sin lugar a dudas, una 
apasionante aventura que conseguirS el reto excitante de la superacion 
minuto tras minuto, les ofrecemos a continuation las claves fundamentals 
de este juego ya comercializado y el mapa que facilitara su puesta en 
funcionamiento y que hara realidad su transformation, seguros de que su 
imagination y habilidad les transportara hacia las m3s fantasticas aventuras. 


CLAVES FUNDAMENTALES DEL JUEGO: 

A) En cada partida est^n escondidos 4 sacos del mejor cafe que hay 
que localizar y transportar a la guarida de JOHNY, teniendo en cuenta que 
por lo menos, 1 de Ids sacos se encuentra en una de las milenarias turn* 
bas. 

B> JOHNY JONES cuenta con la ayuda de una serie de utensilios y 
herramientas para conseguir finalizar con 6xito la misidn que le ha sido 
enco mend a da, 

1) Pistola: Sirve para libra rle de los ataques de tos canibales y es util 
tambien para aniquilar a las serpientes venenosas que pululan por la selva 
del SAIMAZOOM. 

2} Pico: Herramienta necesaria para atravesar las cadenas montano- 
sas y plato codiciado por los cantbales que son cleptomanos y se lo roba- 
ran al menor descuido. 

3J Machete: Es el arm a fundamental en fa lucha contra la vegetation 
de la jungla. 

4) Barcas: Con ellas puedes eruzar el rio por las zonas m£s estrechas, 
lagos y recodos son infranqueables. 

5) Llave: Resulta imprestindible para profanar fumbas y templos. 

6) Cantimploras: ^Se imaginan a nuestro heroe atravesando el desier- 
to sin agua? Es evidente la importancia de las cantimploras, 

C) Nuestro protagonista dispone de un tiempo determinado para fi¬ 
nalizar con exfto su mision, de no lograrlo, serra destituido por los ejecutl- 
vos de su empresa. 


DATOS TECNtCOS: 

El mapa de este programa es de 10 x 10 pantallas, es detir, un total 
de 100 distintas. Partiendo de un televisor de22 pulgadas, su longitud real 
seria de 2m. x 2,5m,, que suponen una extension de 5 metros cuadra- 
dos. 

Por lo que respecta al diseho y tecnica de programacion que supuso 
la realization de JOHNY JONES, cabe destacar que para su perfects mo- 
vilidad han sido necesarios 72 gr£ficos distintos. 

El programa, como todos tos comercializados por DINAMIC SOFT, es- 
t£ equipado con el nuevo sistema de carga rapida que reduce constdera- 
blemente el tiempo de carga del programa. {3.000 baudios accesibles por 
Software!, 
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iiGRAN CONCUR SO MA STEIN 


J 


Este gran concur so, que por primera vez en Espaha va a enfrentar cn competition a programas de ordenador, 
le hrinda la oportunidad de demostrar que es el mejor programando. Y por supuesto, de llevarse grandes pre- 

mitts, 

En el concurso partkiparan program as que jucguen al "Mastermind* (en una modalidad determinada que se ex¬ 
pika mas adelante). y la forma de select; it mar y elegir at mejor es la competition entre todos. De esla forma, 
el programs ganador habra dcmostrado que es el mejor, al haber superado y eliminado a todos sus contrincantes. 


Enviar las cintas a Microworld. Fernandez de la Hoz, 84, 28010 Madrid. 
EL plazo de cntrega linaliza cl 28 de fcbrero. 


DESCRIPCION GENERAL DEL JUEGO 


El juego consiste en que cada program a dehe inten- 
tar acertar una seeuencia de numeros aleatoria y se¬ 
crets generada por el olro program a. antes de que el 
otro programa acierte la seeuencia generada por el. 

Eara intentar conseguirlo. cada uno de I os progra- 
mas ira proponiendo secuencias de numeros basadas 
en las *pistas- que e! otro programa le vaya dando, 
Estas -pistas* estaran referidas a Ids numeros que 
de cada seeuencia se vayan acertando. asf comn a la 
posicion que ocupen dentro de la misma. 

Convendremos en que a las aciertos plenos (nume* 
rtt y position), b llamaremos -muerlos* (M) v a los 
aciertos de numeros sin la posicion corrects, les lla¬ 
maremos -heridos* (H). 

Asi. si un programa ha conseguido adivinar dos de 
los numeros de la seeuencia generada por el otro, e$- 
te respondera -21 f*. Pero si uno de ellos esta en la po- 
skidn corrects, entonces debera responder -1H IM-. 

Canara el programa que consiga acertar primero la 
seeuencia secreta generada por el otro, 

En c;lso de que el programs que empezd primero, 
acierte antes la seeuencia generada por el otro, se le 
dara a este una ultima oportunidad de conseguirlo. St 
lo logra, se llegaria a un empate en el juego, Los em¬ 
pales en cada juego. se resol ver^n mediante un nuevo 
juego. 


REGLASDEL JUEGO (PROGRAMA 


I] 


El programa dehe generar una seeuencia aleatoria 
de cinco numeros, comprendidos entre el 1 y el 9. En 
esta seeuencia no dehe haber repeticiones de nume¬ 
ros, y sera secreta para el otro ordenador, pero debe¬ 
ra aparecer en pantalla con el siguiente mensaje: 

SECUENC1A GENERADA: nnnnn 
A continuation, cada programa debe preguntar quien 
empieza a jugar primero, con el siguiente mensaje: 

COMIENZO YO A JUGAR (S/N): ? 


y quedara a la espera de recibir la respuesta. que evi¬ 
dent entente solo podra ser una “S" o una “N". 

El programa que empiece primero. propondra una 
seeuencia numeriea aleatoria y esporara a que se le in¬ 
troduces la pista (respuesta) facilitada por el otro pro¬ 
grama. asi como tambien la seeuencia propuesta por 
otro programa. 

El programa que empezo en segundo lugar, queda¬ 
ra a la espera de recibir la seeuencia propuesta por 
el primero, a la que debera responder con su pista 
(respuesta) y su seeuencia propuesta, quedando de 
nuevo a la espera de recibir la pista (respuesta) 
y La seeuencia del que empezd primero. 

Este ciclo debera repet irse hast a que uno 
de los dos acierte plenamente la secuen- 
cia secreta generada por el otro. 

El tiempo maxim o de respuesta de ca¬ 
da jugada no puede ser superior a 4 
mi nut os. 


FORMA DE SELECCION 


Los programas admitidos al concurso entraran en 
la primera fase del mismo. En esta primera fase se ha* 
ra com pet ir a los programas en grupos de dos, car- 
gando cada uno de ellos en un ordenador Sinclair 
ZX Spectrum de 48 K, y jugandn una partida, 
Ademas cada una de ellas se jugara a dos jue- 
gos, comenzando cada vez uno de los dos 
programas. El programa que pierda los dos 
juegos quedara eliminado, pasando a la se- 
gunda fase el programa que ha ganado los dos. 

En caso de empate, esto es, si cada uno gana 
un juego. pasaran ambos a la segunda fase, 

En cada partida habra un operador-arhitro que 
introduce ias jugadas de cada ordenador en el otro, 
Evidentemcnte. este operador-arhitro no influye en el 
juego. Si el autor del programa concursante asiste a 
la partida, le estara permitido a el mismo introducir 
la respuesta del otro ordenador en su programa. siem- 
pre en presentia del operador-arhitro. 
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UNA INICIATIVA DE 







BASES 


1. Todos los priigramas que se presen- 
ten deberati «correr* sobre un orde* 
nador Sinclair ZX Spectrum tie 48 K. 

2. Todos los programas deberan set ori¬ 
gin ales, 

3. Cualquier programs que durante su 
cjccucinn, $e intemimpa presen tan - 
do mensajes de emir, sera aulomi* 
ticamente deseal ificado, 

4. Todos los programas deberan ajus- 
tarse a las reglas de juego que aquf 
se detail an. 

o. \a « pnogramas deberan enviarse gra- 
badns en cassette, con el original por 
una cara y unu copia por la otra. 

<>. Todas las partidas scran puhltcas. pu- 
diendo asistir a ell as cuantas perso¬ 
nas In descen. 

7, Tanto el calendario con las part id as 
a celebrarse como la fecha, lugar v 
hora de las m ism as, se publiearan 
con la Sufic lent e ant el acid n y siem- 
pre. desde las paginas de esta revis¬ 
ta, 

8, La participation en el concurso su- 
pone la aceptacidn de estas bases, 
por In que quedarin auternaticamen- 
te eliminados aqucllos programas 
que no se ajusten estridamente a las 
mismas. 

9, No podran presentarse a este concur¬ 
so ningiin empleado ni familiar de la 
editorial Hobby Press, ni de la tlrma 
Microworld. 


l n lapituli) import an to de este I 
gran concur so cs el de los pre- | 
mins que recihirin Ins die/ pri- | 
i rnen is finalislas. * 

f Kn este sentidu se dtstrihuirin de I 

I la sigtiknle manera: 

• Primer premio: an viaje a I 
I I ,nndres para dos personas. 

• # Segnodo premio: un monitor I 

I de color. 

• Tercer premiu: un Spectrum I 

I Plus. I 

I • l'u arm, quin to. sexto, sept l I 

I mu, octavo, noveno v decimn; I 

I una seriv de lutes de programas I 

I de Micronaradise v Dimmit 
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Usiado correcto 

Observe que en el progra¬ 
ms BIO-RITMOS. publicado 
ert eln° 1, hay dosllamadas 
a tineas inexistentes. con- 
cretamente en las tineas 
540 (GO SUB 900) y 2006 
(GO TO 90001 i£s ello nor¬ 
mal? En caso contrario, les 
agradecen'a publicaran el lis- 
tado corr&cto de dicho pro- 
grama. 

FfMfKitco Uifirt SAiiOVtt &*tc#i0fu 

bo que usted nos plantea 
es. desde el punto de vista 
del ordenador. correcto, ya 
que a la llamada a la subru- 
tina 900 el programa conti¬ 
nue ejecuiando la tinea si* 
guiente sin ningun proble- 
ma: haOra podido observer 
que el programs funciona 
perlectarrente En cuanto al 
GO TO 9000, se trata de un 
truco de programacibn que 
evila la apancidn del mensa* 


je STOP STATEMENT, el dual 
hubiera aparecido al coJocar 
una sentencia STOP Una vez 
mbs, aseguramos que el lis- 
tado estb correcto. 


Grabar en el Spectrum 

Me gust aria saber cd- 
mo se grata en el Spectrum 
48 K. 

Jot* Mtgo*l HOP JUAN 

El procedimiento es el si 
guiente: 

Una vez el program a en 
memoria. lecfear SAVE 
.iNOMBRE DEL PROG RA- 
MAu y ENTER 

Aparecera el mensaje 
«start lape. then press any 
hey» que quiere decir que 
ponga el cassette en condi* 
clones de grabar (normal- 
mente pulsando PLAY y RE¬ 
CORD a la vez) y pulse cuai- 
quier teda. 


De todas formas, le remi* 
to a nuestro curso de BASIC 
que explicarb punfualmente 
todas estas cuestiones. 


Envio de programas 

El moti vo de mi carta es 
que me resolvdis una duda 
que tengo acerca de edmo 
enviar los programas a vues- 
tra revista: los programas, en 
su correspondents cassette. 
Ipueden enviarse en un so- 
bre normal, como si fuera 
una carta, (pagando la lari- 
fa correspondlente a su pe¬ 
so, por supuesto) o deben 
mandarse por el moles to 
procedimiento del paquete 
postal? 

Albffte ALCOMA VARA Afarfrfcf 

Puede usted, sin ningun 
problems, mandar sus pro¬ 
gramas a nuestra revista de 
la forma que mbs le agrade, 


bien en un sobre normal, 
bien por correo certificado o 
por paquete postal, Espera* 
mos sus programas. 

16 K. 


JutiO VtlASCO BMncskknVucmyat 


En pruner lugar quiero te 
licitartes por su revista ; es to 
que muchos usuarios de or 


Acabo de comprarme un 
Spectrum de 16 k. me gusia 
tia saber si las cintas de pro¬ 
gramas de juegos se las 
puedo acoplar. toque me he 
fijado de que en todas pone 
para Spectrum de 43 K. Gra¬ 
cias. 


La men tamos com uni c a r- 
e que no se puede compri- 
•njr una cinta de 48 K en una 
de 16. a no ser que el progra¬ 
ms de aquella ocupe menos 
de los 16 K, 

Folic itaciones 



AVISO 


Ultimamente han aparecido en revistasdedicadasa usuariosde SINCLAIR 
algunos anuncios en los que se ofrecen programas de prtmera categoria a 
precios muy por debajo de su valor real. Estos programas son copras 
"pirata" que no pagan derechos ni a los autores ni a las compamas de 
software originates y que ni siquiera respetan su presentacion de origen 
con la consiguiente perdida de calidad. 

Como creemos que los poseedores de un Spectrum se merecen el mayor 
respeto y para protegerlos de estos desaprensivos, aparte de las acciones 
legates que se Ifeven a cabo, avisamos que programas como el PSYTRON, 
HULK o SABRE WULF, para que sean originates, han de presentarse en un 
estuche de carton a todo color y del tamaho aproxrmado de una cinta de 
video. 

No te ffes de las gangas* 

iilMO TE DEJES ENGANAR!! 

Esie aviso se publica con el conocimiento y aprobacion de ULTIMATE 
BEYOND Y ADVENTURE INTERNATIONAL. 





























denadores Sinclair estbba- 
mos esperando. He leido el 
primer numero, y les puedo 
asegurar que ya soy un adic- 
to a eUa. 

Soy usuario de un ZX 81, 
aunque atguna vez he teni- 
do el placer de manejar un 
Spectrum, y siempre me veo 
en el problems de no poder 
encontrar buenos progra 
mas para mi elec trodom^s- 
tico, poreso les ruegO publi- 
quen alguno de estos pm* 
gramas conjuntamente con 
algunos trucos e informs- 
cibn sabre $u hardware 

Mlgutf SANCH£7 fEftPERQ AUweefe 

Estimado lector: le agra- 
decemos sus felicitaciones 
y estamos seguros que con 
su colaboracibn y sus criti- 
cas construct ivas podremos 
hacerlo mucho mejor. 

Estamos estudiando la 
posibMidad de, a corto o me 
dio plazo. publicar informa- 
ci6n, Irucos. programas y to- 


do lo concerniente al 2X-81 
para procurar satisfacer a 
todos nuestros lectores que 
se encuentran en su caso; 
unicamente creemos que 
debe tener en cuenta que 
los usuarios del ZX- 
SPECTRUM constituyen una 
gran mayoria de los posee- 
dores de ordenadores SIN 
CLAIR, y ese porcemaje ma 
yoritario debe reflejarse en 
las p£ginas de nuestra revis¬ 
ta sin por ello olvidar en nin- 
gun momenta a personas 
como usted. Asi que le roga- 
mos que tenga un poco de 
paciencia asegurandole que 
pronto se vera satisfecho 


Ohtencion de I is tad os 


Me gustaria saber si hay 
alguna forma de obtener el 
listado de la mayoria de los 
programas que se compran 
en cassettes y que , normal- 
mente. es muy dificll de con- 


seguir, Adem&s seria nece- 
sario. 

Jwtut MOREHD 

La respuesta a su pre- 
gunta ss que todo es posi- 
ble, pero en este caso con- 
creto puede Hegar a ser bas* 
tante complicado Adem^s 
es necesario dominar stifi- 
cieniemente el cbdigo ma 
quina y las tecnicas de pro- 
teccibn de programas para 
poder conseguirlo, ya que. 
como sabra, la mayoria de 
los listados de los progra 
mas comerciales vienen pro 
tegidos Otra de las cosas 
imprescindibles, es conocer 
a la perfeccibn las variables 
del sistema y c6mo acluan 
en nuestro ordenador. 


Conexion al ordenador 

Me gustaria saber si para 
el empleo del currah micro - 
voz hace /a/fa algun tipo de 


interface o va conectado di¬ 
me tamente al ordenador. 

Otra cosa. para el uso 
del controlador dombstico 
(MICROHOBBY I, pig. 36} 
&hace falta que est4 el orde¬ 
nador conectado cuando se 
usa. no cuando se programa 
el controlador?, inecesrta in¬ 
terface? 

Gracias. hu^n* 

Am bos perif&icos se co- 
nectan directa mente a I orde¬ 
nador sin necesidad de in¬ 
terface. 

A la hora de programar el 
controlador domdslico, no 
es necesario que estb co¬ 
nectado. Puede guardar su 
programa en cassette y car- 
gario cuando vaya a usar el 
controlador. 

Lo que no debe hacer 
nunca es conectar o desco- 
nectar el controlador con el 
Spectrum encendido fo cual* 
quier otro perifericot, ya que 
el riesgo de estropear el 
Spectrum es muy elevado. 


SILOG HARDWARE 


EULGURANTE AYUDA PARA SU SPECTRUM 

AL FIN FLOPPY DISK para 
EL SPECTRUM CON NUESTRO 
INTERFACE EXCLUSIVE) 

(Fuluras mejeras, simplEmerne 
cambrando la EPROM I 


Sistema operaiivo en EPROM 
Utiiiia sOlo 138 bytes de memoria del Spectrum 
Permit* acceso aleatorio 

Capacidad para A umdades de Floppy lotalmente 
Standard de 5 1/4 y 3 " 

Compatible con Onves de 40 y SO pi&tas, de una o dos caras 
Maneja un maxima de 2.6 Mbytes. 

Empiea los comandos del Spectrum 
Protegido con password' 

Facu ltad de Merge de programas en Basic. 

Gran faciiidad de emplao. 


Interface_ 

Umdad disco 100 K 
Unidad disco 400K 


29850 pts 
55 200 pts 
69 500 pts 


TECLADOS PR0FESI0NALES PARA SU SPECTRUMl 

TECLADO OKlron.cs (TDK) TECLADO SAGA 1 EMPEROR 



CARACTEfilSTlCAS: 

52 rt^ilas j brra tspicio, 
Tfclifldii numrrico luftHiir. 
Rohu^ti raaji dr ASS ilia, 
d?mida4- 

{ ampilihk ton Ut 4 u\ I to 

ptTiJericcv 

Aloji cn vu iiHerior il 
Sprcirum, 

Gran lacilid ad de imialacion 

Contctftfe* traseito *cct'<ihlrv 
P V P 12850 pts. 


CAHACTERiSTiCAS 

Taero y ii^pfult? vrrdadrrimmlt 

c unslfticcldft rohusia % encPiwniica, 
Plainti \ dhposidon dr lis 
Irdav muy eMudiidov 
Gran faciiidad dr invCilicidn 
£ ompniible con los pciiferitos. 

67 teclas que^rrmiien la 
ms>oi it de lo% 
con Lina Mila piiKation 

P V P 16 350 pts. 


Improsora GP 50 S_ 

Impresora GP 550 A (c/i) 
Interface joystick 


Sintettzador amp. 3 canafes 


OTROS 
26 200 pts. 
63.900 pts. 
2.950 pts. 
8.650 pts. 


PIDA NUESTROS PHGDUCTOS 
A SU PROVEEDOR HABITUAL 0 DIRECTAMENTE A 


PERIFERICOS 

Joystick Gran capitan_ 2.550 pts. 

Monitor TP-200 verde 12"_28.600 pts 

Interface Centronics con EPROM . 12.350 pts. 
Ampliacidn memoria interna Texas 9.750 pts. 




Apartado 380 - 17080 GERONA 
Telef (9721237100 


PARA MAS INFORMACION ENVIE SO pis. EN SELLOS 
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WOCASION 


* 'NTERCAUSlO programas para e SPEC 
I TBUM m Pigtaentemgiite de One* C* 

* sestino Fidez Urzano Gvctor He«a 22, Tfac 

* 233825 

* ME SUSWWA icmar f-prpdCW m as* 
na cooceraiiwa Cut) de ordenadwes »* 
SPECTRUM a nivei ncwt! 0 en espeoai en 

I a perrtertj oe SOW Liamar al <94» 464 31 
I 94 ^Bfcgyfitar por Carlos) 0 «Cftor a Carte 
I Ecnevato GWWIOTI Bala H*2 4 D & t£|& 
I m (Wecaytf) 

I * 'NTERCAMBtO te rwjores programs 
wad* oara SPECTRUM « 6 m itos de 
j BP interests escxits* a joTOi Ryit Estra 
da O' Canuc^wios 30-4 1 '3* Tarragon* TIuq 
1 (977) 23 n 12 

* VENDO Joystick CHJCKSHOT (t AUTOfl- 
1 RE manuo araltncQ nuevo por 3500 pts 
| Ayma-j vendc Interlace Kemston por 3 OOD 
I JO?* The m 25244 30* Wad* De,ar 
■ n* de le^wo 

* VENOOonJerator l* SPECTRUM 16 K> 
eompradfl ei 7 de diaembte de: S3 L fc«i e ; 
martial en catena*) rranslpmudor y to* 

' 0 os.ir« para su uses y ademas unos 3G' 

i procramas Oa ijegos pue son muy intensan 
I y ten getotor el precede 25000 Dts Jun 
I Fr:'Cisco Rodrigue; Pc-gOnc Gorruj Bl 

I :i m< Hoscuiaer Saioetona r93i 336 02 37 
I * MERGWgtO pro*<rr>.fi SP0CTRUU 
I to uSutoSde Barcelona OrcBiJCntei 21C 
I 3265 

| * CAt/BsO tom Jr** Oite S^ECTRl U 

I 'i-:0K Jose M Carmo«a G' fts&ai Gayan 
I gos n Sen- a 41002 

* * INTERCAM8K) programas con usuanes oe 
I lay Esaafla '"teresadcs emnar leta a Rear 

dp Oses F or San Juan de a n 0 TO 3°0 
50015 Zarageia 

* NTERCAMBiO juegw y owgra-iT'ii mas 
l de 200 lamben mtafmaoon 1 ‘amar a : 622 1? 
I 3? rO'i. o esciiBir a Jase M" Booeta orPar 
I qua 92 Aig^'e [Madid] 

1 * ,'f NDO 2XB1 icofflf ::•>•• .. Mr-” 

| <j« RAM marval; caMK y 90 nogms gro 

i sidKc f vJ5 lAhd.gesiion matoijpor 25000 
I pts Enrique Id Tlnn (9Gi 219 72 33 Cerdena 
537 9' Bareerona EBQ24 

* CAMBIO c .-n* programs fenga mas 

1 * 300 crynerciawi menials ; *tes para e 

I Spectrum Rom&iGam*; Ci'SanJbal 1 [ 


Put-'tcde Santa Maria.(CWtf) Tfno S56517 
» SVEUOESpeclwn46Kg*Wedepro- 
gramas por 40000 p& Llama i at 03/238 06 
30.oescn&r acCdtcega. 613-S'l* Barcero 
na 06025 Prelentfeiamar 0esdelas6nas- 
la as TO de la roche 

* CAMBlQ Juepos de’ 2X Speclrum 4fl K Em 
, -a tala Jose Manuei Ochoa V a Augusla. 
236 2“A BaJcelwa 08021 

* TEP^GO 300 ptogramas oomecaaiei Wsccss, 
rpnslasy Harare para campfli c<jn lodo 
apue ; due duiera conractar conrrugs Vancto 
ii '; 1 a Javier Gii G El Order*. 20 5 s E Baraca 
® IVizeayai 

* CAMBIO pfogramss pso Speclnm ie-46 
K Hengo liiusos Wenssntes i Bandera a cua 
ijrps SaPre Wulf Alit Aiac eld Solo para 
Madrid L imar de lures a eetnes a paitir de 
4 $ 7 de ta larde y pregantar por Juan CailOS 
■ INTERCAMBK) programas 1® : .- Cddqo 
Mipurna. twseo mis de 130 y me $413113 
oflmprar impmesora PRINTER eccnimita Jd 
se Lus FjcpdSHo Creao 0 Aita 469-Esc C 
1*A 39008 Sanlartder iCaniatwiai 

• VENDO prpgramas para 48K Afcferms'. 
Je:Sol e* Judador de A|«dre£, Time-Gate y 
Ftiw Manager V para 16 k jet-tec, A«a- 
da RfssJ. Coc«a Micrcchess; trans-am. Sda 
ee Raders invaders y 10 s ties Monacos Soto 
-GSde 40 K22000ots «5tolosde f 6K 3^00 
pis bios 4 500 p's Escrtor a Augusio Frco 
Rio Barreda cr Jorge Vigoa 55 i c B Logroto 
26004 

• tSTOY msaesado en iniercawt'af proga 
mas psra e /.* Spec Hum oe 48 K principal 
rnente luegps y utiiKtades mteresados esci 
bir a AlteiTO Javier Aridyo 4 |-iwp Avenma 
de Los Pid'<St& n 4 8 4“B 21006 Hue^a 

• VIMDO 2Xfli ampiiddo u 32 K de wnc 
rij. en buen estedo manual en casieilano y 
as meyores programas que nay para e- ZX 01 
Rcrijia revslas fteco a oorweni Ccmora 
na Spectrum Escntir 0 »arnar i Victor Ma 
nu? Moreno D ^dre TaOernert) 17b, 6 *C 
■^OOPGuada^araiGuadaia^ Tl* |9II)22 
5361 

♦ NOS .3.. m j ooniaciar con usuanos de' 
SiJectriim ert BILBAO para Icmnar un dup* 
mtejcambb de cm as deas :<)ros , so <m iu- 
ciaii-ro imenesados Dtequtfar cor INAKi a- te 


1 $tone (84) 431 73 05 *6 a 10,30 de ia np- 
che 

* OESEO coniadar con usuanos del Sqec- 
irum en Viga a es pos<)le. pate untercamftiar 
mtormacibtib (966)278836 Roberto Coe 
riie? Fonten'a O Travesia de Vigo T9?. 4 A 
Vigo ? iRomevedte'i 

* ZX SPECTRUM deseo ederoamDiar pmgra- 
mas do lodo i«o cuegoa, coniatxiidad mate 
maiicas, eic. ccn usua«Bdei«Jo ei pas V 
dreccroft es Jm^ Lojo Gada OCanartas n e 
7 Coni * ta Fra (CSdtrl Tel 1 (956)440252 
lodes !ps dvas a pa?l:r de las 18 ® rxjras 
•INTERCM'BIC) to* rpo de programas ZX 
Specln/n Iftndo impreswa ZX Prmt Prect) 
a convemr Andtfis Femindez Trno (Wi 435 
23 85 0 Navarro ViittStetta II Br-tteP-46015 
« DESEO fllercambii pnogram.is para e 
Spectrum, dsoengode mas do KM. c* usua 
rosde ta pr^ncia de Aiicame tamteen para 
cwtwr enpenexias irmenesados esentw a 
Jose Agur'ar Gowitez. Sam Orro 9 Ailea 
lAncanro) 

* VENOO Spectrum «8 K, rstnicciones en 
espafloL ccmprado 884 (perledo estadof 
msB itro A Beido -Cdmo programd' su 
Specrnfiu mas de SO progranras dodos co 
rrwraaiesi bdo por 33000 pis Adotto Ma¬ 
drid lino 772 27 83. lardes 

« IntercaTifcie lodo ’-co de prpgrama-- cOn 
usuanos *? ZX Soecifjm Envio hsla Pere 
Anion Amadd Wonsarro O Sam Ftete 2 V. a- 
Itenca del Renedw 1 Barcelona i 

* & qu<res loner e mejoi copR»dor (^ ra [ n 
SPEC 1 RUM 1 oepa lodo tpo de prpgrama con 
0 sin cabecera, sn linvte de y mut- 
r®les partes de un ton) ponte en cwitaclo 
connugo Al'onisoAguiireArpent F^seodela 
Caste iana 17R 28048 Mas id T lr» 259 
62 12 

* VEfiDO ZX Specif jn 48 K, csr garan'-a 
Irwstrpnrca comp; ado nace 6 m&es Regale 
ademas 1 ® ptegtama; Toda per 3?000 alas 
Con manuals y accesonos Llama: ai Tito 
(91) 446 49 69 B pant 6 30 Allonso 

■ CAWfiLO programas comerctaies * ZX 
Spectrum de 16 K o 46 K Para otrene- a ;-s 
la de kK pregtemas dr^rse a Dan* Bagi^s 
Ahiare? PatadoVaWsXrB 4* l,*d AviifefAs 
terteS) 

* GAM BIO srograma$ para e Specrrum 


15'48 K Oispongode masde 300 Cdoleita-e I 
a lodos pert- emiarme sMO las Sla$ de r os | 
programas oemeroiaies o cue esien nec*s I 
en C&Jgo Maama Escibr 0 riamar 1 Na | 
to G' Franco y Looey n" 11 Zaragoza 50006 j 
Tllnp (976) 35 61 77 

* H HDD con pocos meses de jso msed ace 
1 *■ Mcfpdnve + 5 cartutos per 36000 
piss TV podalii BU Grimdingiuitirrc mode- 
bfOOr 13000 plas ocamt»lodoporTVpdr 

laii cob bn&w to'carco can :c<a is- 1 
pate programas ccmerctos pate el Spec- 1 
irum de48 K Razonllto 965^2417 23. W 1 
ras o1<c ina 0 aparta* 2070 de Aieamie Pro I 
gun-lar pv Juan Sergo t 

* ten® prdenador Dragon 32 por esirow | 

en cerlecto esia* con rranuates de Base | 
eecaWteo emgite con oat* pan conec- | 

larcuasgtaef casseue dom&jcaademd$it- • 
gao UN ernta de juegos y programas tort- 
00$ Preoo a corwrw Otigrse a Eusebo Zu- , 
loaga, finlp (93) 247 22 76 o' Bafmes W. 

2-i 08022 Barcelona 1 

* VtUDO orden.3d:.r 1* SbecVum con ga I 

inva ifftestiatca y 25 prfgramas de fjegos I 
y ulmdides Vuy baralo Tttno 469 7235 De 1 
70 a 22 toras Manuel Igiesas lice? A.Ua | 

Mamanares 62 j 

> CAMSiQ programas ZX Spectrum en GV J 
(Cortieci Cemortadores R5ST Jet Pa:) Rad \ 
ovanto (93i29i 55 25 Sia CdcmadeGr 
iBarce .via) Beeihowen 36 l.'-s o.- KOoro 
gramas d(toe poder elegif 1 

* VENDO ZX Spectrum 10 K RAM C*fla 

rarflte * Invesiidnea y mucfws programas ' 

comeecraieft ofe- rueQOSi y ao*oadooes. hm» eri J 

laoviteo eslado oor 28 000 ots (Vertoto mi 
ptS) T'to 416 43 40 : 

* v'ENDOcrdenadof ZXS*Ki:um48Xcon 

mamja, en casievano, afcnenlato. cables etc, 
mi$ 30 programas comercrales (la mayoria , 
imporlados de Ingaterray en 3600C pis Aun , 
■«ne gaiantia f 

* VENDO orfleiidor Srd 7J5 -ton dos car. | 

tos de juegos sm esitenar COn ganrl-a | 

JcystK* maruaies en casie^nc ete en 1 
30000 pis | 

* VENDO I| “SHT son Interlace y program^ « 

demos-racipnen 6000 pis Joaquin Bavon lo- | 

p« 0 Cap; 1 an AmrncLi 2c | : L-Ja Tito 1 
r985) n 21 87 Owwc 
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(COLOQUE A SU MICRO ) 


* » L - ~ 


' .. i T ‘H 


■ v r,j : us 1 


’ * *y 


f 
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{Por solo 11.800 Pesetas eon Regalo Sorpreso! 

|Focllidodos de pago haste 6 meses! 

• Todos tos catjfes mteriores • DotMe fonoo Dara libros y nccesonos 

• R^prsa especial para programas • Acabado an taka medsdas 85x55x78 ems, 

• Montaje Idcil y rapido 


0TERTA MUEBLES. S. A. 

Npmbre y apellidos 


Avenida Ulrera, 14 i 

Direccmn 


Telefono 79 03 59 

Ciudad 


LOS PALACIOS (Sevilla) 

N * Umdatles 


Forma de pago Contra reamooiso Q 

Apfazado □ (pida mformaciorij 
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MICROH OBBY 

^ semanal ■ 



• Ordenadores personates 
Hard y Soft. 

■ Cursos de Basic. 

' HINUVACIO* IN U4PCM*. 5 A 

e Eipmidi ^ ?■ ** MAW^J 

Tiwrf jTK, (f ^ 441 24 r« 

t-mcL* AEM it+OP f 
M 4 MA0ftlCM5 
Tf*Hve £ 11 } 4*s » 0 * 


ANUNCIESE 

EN 

MODULOS 

Tels.; 733 59 04 ■ 733 50 12 
Senonta Maiisa 


r CH 0 & 

Juegos, pero poros 

Ante todo quiero felicita- 
ros por la revista Micro- 
hobby, porque creo que e$ 
la may conseguida. no so¬ 
lo por sus con tempos. $tno 
tambien por su iormato se 
manat 

Tras esto dos sugeren- 
clas: 

— En cada program a 
indicad la memona mini¬ 
ma que ocupa. junto at go- 
mentario que haceis de et. 


I 

I 

— No caigais en et i 
error de que todos tos pro- 
gramas $e reduzcan a jue¬ 
gos, seguid en la linea del 
primer numero. con progra I 
mas tan interesantes co- | 
mo el editor de caracteres, t 
aunque no quiero decir . 
con esto que no editPis 
programas de juegos. 

Gracias. I 

Pedro Joaquin 
MAHTINEZ 
Ubeda (Jaen) 


PRECIOS ESPECIALES 
PARA COLEGIOS 
Y TIEN DAS 

VIC-20 

COMMODORE 64 
2X81 IK 
SPECTRUM 4SK 
ORIC ATMOS 48K 
MICRODRIVE 
INTERFACE 
JUEGOS jlmportados) 

ir -k -k 

Tel. (93) 242 80 11 
BARCELONA 
Tel. (93) 319 39 65 
BARCELONA 

Tel. (93) 725 20 59 SABADEIL 
(A partir 18.00 boras) 

* * ★ 

MICRO j 1 RAM 
Obispo Laguarda 1,1. 4 
08001 BARCELONA 


/ 


A1ENOON 

UMiario de) 

MIOtODRIVE l 


r 


ZX SPECTRUM 


T* del Pl»n Nuinnil 

< jjnultk [lira Mirnjdrirc. 


* Archive dc Cuentas 
256 clas. 

* Archive) de Asienios 
1024 asienlos. 


* Kxtracto de cuentas. 

* Balances de Sumas 
y sal do*. 

* Balances de Situation. 


* Versiones para 1 6 2 
miem drives. 



IMPORTACION DIRECTA 


Articulos Pesetas 

ORIC ATMOS 39.900 

COMMODORE 64 56.000 

COMMODORE C 16 33.000 
UNI DAD DISCO 60.000 

DATASSETTE 10.500 

ZX-81 IK 11.500 

SPECTRUM 48K 33.900 

MICRODRIVE 14.500 

INTERFACE 1 14.500 

CARTUCHOS 1400 

SPECTRUM PLUS 45.000 

QL128 K 110.000 

Envies contra reemvolso 
Se is meses de gara ntia 
Semicio de reparagiortes 
Tel el.: 241 55 19 Barcelona 
493) 726 W 83 SABADELL 
Computer DisHent 
Plaza aiasce <fc Garay. 17 ■ i 4 
0WW BARCELONA 


IIVENTA DIRECTi 

l 

SIN INTERMEDIARIO 

S 


ORiC ATMOS 


COMMODORE 64-16 
UN1DADDE DISCO 
DATASSETTE SPECTEUM 43k 
SPECTRUM S4K 
MICRODRIVES ■ INTERFACE 1 
ULTTMOS MODELOS 

[ Seis mesas de garantia 

MICRO (Impcn) C Ma: 
n&s 51 - Altec Barcelona 
09004 Tfelf 242 19 SS (De 7 

a ID de U nectie} 



Programas en cartuchos (microdrive) 

PARA SPECTRUM 


• CARTUCHO 30 CJTILIDADES 15.000,- 

• CARTUCHO TRATAMIENTO TEXTOS PLUS 8.000,- 

• CARTUCHO COPIADOR TRANS-EXPRESS 6.000,- 

• CARTUCHO CON • HOJA ELECTRONICA * TRATAMIENTO TEXTOS 

• BASE DATOS L O.OOO,- 

fODOS LOS PROGRAMAS 1MCI.GYF.N MAMUA1 OF GS4JAHIO 


PIDELOS POR CORREO A: 

/MICRO 


M 


C/. FERNANDEZ DE LA HOZ. 64 26010 MADRID 
O EN CCIALQCIIERA DE SUS CENTROS 


3d MICROHOBBY 












































OFRECEMOS 
SOLO LO MEJOR 



KNIGHT LORE UNDERWURLDE 


Va estan aqui los dos ultimos programas I anzados por 
Ultimate, la compartia que lanzd entre otroS el Sabre Wulf 
V Atic-Atac. 

Sientete como Indiana Jones en el Templo Perdido o baja al 
mas profundo de los infiernos para enfrentarte a la maidad 
de Lucifer 

Los mejores graficos logrados hasta ahora, la accidn. on- 
ginatidad, cahdad v presentacion de lujo, han hecho que 
estos juegos tengan las mejores criticas v mayores vemas 
que jamds hayan tentdo programa alguno 


KNlCHl LOPE P V *> 3 300 Pta* 




LJNDEflWUALDE PVP ^ MO Phi 


ATRAM 


De vez en cuando aparecen nlgunos programas que de- 
muestran que las posibilidades del Spectrum son ina- 
gotabies. 

Este es el caso de ATRAM, el primer gran juego de 
guerra que por primera vez combina losclasicos juegos 
de mesa con on programa de ordenador. 

Desde los tableros van siguiendo los movimientos de tu 
enemigo. mientrasquecon tu Spectrum vas controlando 
y estudiando tu tactica de ataque y defense 
Estrategia, habilidad y decision son las claves del triunfo. 
De 2 a 4 juyadores Apasionantes boras de juego. 

jEL MEJOR REGALO DE REYES? 

ATRAM. P.V.P.: 6.800 Plas. 



FELICES FIESTAS 


Si no puedes venir a vernos, escribenos a 
ERBE, PONZANO 25 - 28003 MADRID 
o llamanos al {91) 441 16 51 indicando 
los programas que desees. Los recibiras 
contra reembolso en tu domicilio SIN 
PAGAR GASTOS DE ENVIO. 

SERVtMOS A TlENDAS V ALMACEMES 




iiPOR FIN!! Un interruptor On/Off y 
Reset para tu Spectrum, por solo 
1.500 pesetas. 


No necesita ningun tipo de instalacion. 
Basta con conectarlo. 




































































































Jo&£ Ortega y Gasset, 21 Padre DamiSn, 18 Fuencarfal 100 

Telf. 411 28 SO Tell, 259 86 13 Tell. 221 23 62 

28006 MADRID 28036 MADRID 28004 MADRID 


Avda, Gaudf, 15 Ezequiel Gonzilei, 28 Sluari, 7 

Tel f. 256 19 14 Telf. 43 68 65 Telf. 691 70 36 

03015 BARCELONA 40002 SEGOVIA ARANJUEZ (Madrid! 








































